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7.1.0 GENERALIDADES

7.1.1 Estas Normas forman parte del Reglamento Técnico General de la ISSF, y se
aplican a todas las modalidades de Carabina y Fusil.

7.1.2 Todos los participantes, Jefes de Equipo y Oficiales deben estar familiarizados
con los Reglamentos de la ISSF y deben asegurarse de que se cumplan. Es
responsabilidad de cada tirador acatar las normas.

7.1.3 Cuando una norma se refiere a un tirador diestro, la misma norma al revés se
referira a un tirador zurdo.

7.1.4 A menos que una norma sea especialmente aplicable a una prueba especifica,
esta debe ser aplicada uniformemente tanto a pruebas de seniors como de
damas.

7.2.0 SEGURIDAD

LA SEGURIDAD ES DE SUMA IMPORTANCIA

7.2.1 El Reglamento de la ISSF establece sélo los requisitos especificos de
seguridad que se exigen por la ISSF, y que son de aplicacion en los
Campeonatos de la ISSF. La seguridad de un Campo de Tiro depende en gran
medida de las disposiciones o leyes locales, y el Comité de Organizaciéon puede
establecer reglas adicionales de seguridad. EI Comité de Organizacion debe
conocer las normas de seguridad de un Campo de Tiro y tomar las medidas
necesarias para aplicarlas. EI Comité de Organizacion es responsable de la
seguridad. Debe informarse a los Jurados, Oficiales de Galeria, Delegados de
Equipo y a los Tiradores de cualquier norma especial.

7.2.2 La seguridad de los tiradores, personal de galeria y espectadores requiere una
atencion continua y cuidadosa en el manejo de las carabinas o rifles y
precaucion en los desplazamientos por la galeria. Es necesaria la autodisciplina
por parte de todos. Cuando falte esta autodisciplina, los Arbitros de Galeria
deberan imponerla y los Tiradores y Delegados de Equipo deberan colaborar
para conseguirla.

7.2.3 Cualquier Miembro del Jurado o Arbitro de Galeria puede detener la prueba
cuando lo considere necesario por razones de seguridad. Los tiradores y
Delegados de Equipo tienen la obligacion de notificar a los Arbitros o a los
miembros del Jurado sobre cualquier situacidon que pueda resultar peligrosa o
gque pueda ser causa de un accidente.

7.2.4 Un Responsable del control de equipo, un Arbitro de Galeria o un Miembro del
Jurado, pueden inspeccionar el equipo de un tirador (incluyendo la carabina o
rifle) sin su permiso, pero en su presencia y con su conocimiento. De cualquier
manera, se debe reaccionar inmediatamente cuando se ve involucrado un
asunto de seguridad.

7.2.5 Para garantizar la seguridad, todas las carabinas o rifles deben manejarse
siempre con el maximo cuidado. La carabina o rifle no debe moverse de la linea
de tiro durante el curso del disparo excepto con el permiso de los oficiales de
galeria.

7.25.1 Mientras el tirador estd en la linea de tiro, la carabina o rifle debe de estar
siempre apuntando en una direccion segura. Aungue la carabina tenga cargador,
s6lo se puede introducir un cartucho. Cuando no se esta disparando, todas las
carabinas deben estar descargadas y el cerrojo 0 mecanismo debe estar abierto.
El cerrojo, recamara, o dispositivo de carga no debe cerrarse hasta que la
carabina o rifle esté apuntando en una direccibn segura hacia el blanco y
siempre por delante de la linea de tiro.
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7.2.5.2 Antes de que el tirador deje el puesto de tiro, éste debe cerciorarse y el Arbitro
de Galeria debe verificar que el mecanismo esté abierto y que no hay
cartuchos o balines en la recamara o el cargador. Si un tirador guarda su
carabina o rifle o la retira del puesto de tiro sin que haya sido revisada por el
Arbitro de Galeria, podréa ser descalificado.

7.25.3 Se permiten los disparos en seco y los ejercicios de punteria, pero sélo con la
autorizacion del Arbitro de Galeria y Gnicamente en la linea de tiro o en una
zona designada para ello. No se permite la manipulacion del arma cuando haya
personal delante de la linea de tiro.

7.25.3.1 Tiro en seco significa la liberacion del amartillamiento del mecanismo del
disparador sin cargar la carabina, o la liberacién del mecanismo del disparador en
carabinas de aire o0 gas con un dispositivo que activa el disparador para que opere
sin realizar descarga de aire o gas.

7.25.4 Las carabinas deben cargarse solo en la linea de tiro y sélo después de que se
haya dado la orden o sefial de "CARGUEN" o "YA". El tiempo restante las
carabinas deben estar descargadas.

7.255 Si un tirador efectia un disparo antes de la orden "YA", o después de que la
orden de "ALTO" o "DESCARGUEN" haya sido dada, puede ser descalificado si
la seguridad esta involucrada.

7.25.6 Durante la competicién, la carabina o rifle podra dejarse solamente después de
sacar los cartuchos y/o el cargador y el mecanismo esté abierto. Las carabinas de
aire o de CO; se deben asegurar abriendo la maneta para armar y/o la apertura
de carga.

7.2.6 Cuando se dé la orden o sefial de "ALTO", se debe dejar de disparar
inmediatamente. Cuando se dé la orden de "DESCARGUEN" todos los
tiradores deben descargar sus carabinas, y ponerlas en seguridad, (para
descargar carabinas de aire pedir permiso a un arbitro de galeria). Sélo se
podra reanudar la tirada cuando se dé la orden apropiada o la sefial de "YA".

7.2.7 El Jefe de Galeria, u otros Arbitros de Galeria, son los responsables de dar las
érdenes de “CARGUEN", “YA", “ALTO”, “DESCARGUEN" y cualquier otra
orden necesaria. Los Arbitros de Galeria deberan asegurarse de que las
ordenes se cumplen y que las carabinas se manejen con seguridad.

7.2.8 Proteccién de los oidos
Se recomienda a todos los tiradores y demas personas que se hallen en las
proximidades de la linea de tiro, el uso de tapones para los oidos, orejeras u otra
proteccion similar. No se permite a los tiradores llevar protectores de oidos que
incorporen algun tipo de aparato de recepcion.

7.29 Proteccién de los ojos

Se recomienda a todos los tiradores el uso de gafas de tiro inastillables o
cualquier proteccion similar para los ojos mientras disparen.

7.3.0 NORMAS PARA CAMPOS DE TIRO Y BLANCOS

Las normas detalladas para Campos de Tiro y Blancos se pueden encontrar en el
Reglamento Técnico (ver seccién 6.3.0).
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7.4.0 EQUIPO Y MUNICION
74.1 Generalidades
7411 Los tiradores s6lo podran utilizar equipo y ropa que cumplan con el Reglamento

de la ISSF. Esta prohibido cualquier elemento (carabina, dispositivo, equipo,
accesorios ....etc.) que pueda dar al tirador ventaja alguna sobre los demas
participantes y no este mencionado en estos reglamentos o sea contrario al
espiritu del Reglamento y Normas de la ISSF. El tirador es responsable de
presentar todo su equipo y accesorios al Control de Equipo, antes del comienzo
de la Competicién. Los Jefes de equipo seran igualmente responsables de que
el equipo y accesorios del tirador cumplan con el Reglamento y Reglas de la
ISSF. En los Campeonatos del Mundo o Copas del Mundo, sélo se podra
presentar el equipo y ropa una sola vez. De acuerdo con la Regla 7.5.2.4, el
Certificado de Control de Equipo debe ser guardado junto con el equipo
inspeccionado para su eventual presentacion. Cualquier equipo o0 ropa que sea
modificado debe volver a presentarse al Control de Equipo. Todo equipo y ropa
esta sujeto a controles de seguimiento después de las competiciones. El
Jurado tiene derecho a examinar el equipo y ropa de un tirador en cualquier
momento.

7.4.1.2. Indicadores de viento
Estan prohibidos los indicadores de viento particulares.
7.4.1.3 Dispositivos de sonido
So6lo se podran utilizar dispositivos reductores de sonido. Se prohibe el uso de
radios, grabadoras, o cualquier aparato reproductor de sonido o sistema de
comunicacion, tanto durante la competicion como en los entrenamientos.
7.4.1.4. El uso de teléfonos maviles, walkie-talkies, buscas o dispositivos similares esta

prohibido para los competidores, entrenadores y jefes de equipo mientras estén
en la zona de competicién. Todos los teléfonos moviles, etc. deben estar

apagados.
7.4.15 Esta prohibido fumar en la galeria incluyendo la zona de espectadores.
7.4.1.6 Esta prohibido el uso de camaras fotograficas con flash hasta que todas las

competiciones hayan finalizado.
7.4.2 Normas para Carabina y Rifle.
7.4.2.1 Empufiaduras

La empufiadura para la mano derecha no podra estar construida de modo que
se apoye sobre la correa o sobre el brazo izquierdo.

7.4.2.2 Los cafiones o tubos de extensién no deben estar perforados de ningiin modo.
Cualquier construccion o dispositivos dentro del cafién o de los tubos que no
sean para disparar y para la recamara del cartucho o balin estan prohibidos.

7.4.2.2.1 Se prohibe el uso de compensadores y frenos de boca en las carabinas.
7.4.2.3 Miras

7.4.2.3.1 No se pueden acoplar a la carabina lentes correctoras ni miras telescépicas.
7.4.2.3.2 El tirador puede ponerse gafas correctoras y/o filtros.
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7.4.2.3.3

7.4.2.3.4

7.4.2.34.1
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Se permite cualquier mira que no contenga una lente o sistema de lentes. Los
filtros de luz podran acoplarse en la mira delantera o trasera.

Puede fijarse un “tapaojo” al rifle o bien al diopter. El tapaojo no debe exceder
de 30 mm. de ancho (A) por 100 mm. de largo desde el centro de la abertura
del diopter en la direccion del ojo que no apunta (B). No debe usarse tapaojo
en el lado del ojo con el que se apunta.

Tapaojo en la mira trasera

i et 100 mm ———»i

A 30 mm .

74235

7424

7.4.24.1

7.4.24.2

7.4.2.4.3

7.4.2.4.4

7.4.2.5

?

Se puede utilizar un prisma o dispositivo de espejo cuando se dispara
apoyando la carabina en el hombro derecho y apuntando con el ojo izquierdo y
viceversa, siempre que no sea una lente o lentes de aumento. No se puede
utilizar cuando se dispara apoyando la carabina en el hombro derecho y se
apunta con el ojo derecho, ni tampoco cuando se apoya la carabina en el
hombro izquierdo y se apunta con el ojo izquierdo.

CENTRO DE APERTURA

Se permiten los disparadores electrénicos siempre que:

Todos sus componentes estén firmemente ajustados y contenidos entre los
mecanismos o culata de la carabina;

Se accione el disparador con la mano derecha si el tirador es diestro y con la
izquierda si el tirador fuera zurdo;

Se incluyan todos los componentes cuando se presente la carabina a
inspeccién a la Seccion de Control de Equipos;

La carabina o rifle con todos los componentes instalados cumpla con las
normas vigentes referentes a las dimensiones y el peso para esa prueba.

Correas

La anchura méxima de la correa es de 40 mm. Puede llevarse solamente sobre
la parte superior del brazo izquierdo y, desde alli, atarse a la parte delantera de
la caja del arma. Estas correas pueden estar ancladas a la parte delantera de la
carabina en un solo punto. La correa debe pasar tan sélo a lo largo de un lado
de la mano o de la mufieca. Ninguna parte de la carabina puede tocar la correa
0 cualquiera de sus accesorios, excepto en el pivote de la correa y el tope de la
mano.
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Normas para Fusil Standard 300 m. y Carabina Aire 10 m.

La placa de la culata puede ser ajustada arriba 0 abajo. El punto mas bajo de la
culata o de la cantonera de la culata en la posicion mas baja debe estar a no
mas de 220 mm desde la linea central del cafién. Puede ser desplazada
paralelamente a la linea central del fin normal de la cantonera a izquierda o
derecha un maximo de 15 mm 0 la totalidad de la cantonera (no solo en parte)
puede ser girada en el eje vertical. Girar la cantonera en el eje horizontal no
esta permitido.

Eje de la culata

r’'es N

g :
\“ ",l' [ 1
’ LY

4 : :
» . 1 1
: -
- max. 15mm
—_

max. 15mm

_.._H K—

No permitido Permitido

El agujero del pulgar, el apoyo del pulgar, el apoyo de la mano, el apoyo del talén
y nivel de burbuja estan prohibidos. Si la pieza es menor del maximo permitido en
cualquier dimension puede aumentarse hasta las medidas mostradas en la Tabla
de Medidas de Carabina y Rifle. Cualquier adicion debe hacerse de acuerdo con
la forma existente y en ningun caso la empufiadura de la carabina puede tener
forma anatémica.

No se puede afiadir ningiin material que permita un agarre mayor, ni en la parte
delantera de la carabina, ni en la empufiadura, ni en la placa de la culata o
parte mas baja de la caja.

El apoyo de la palma de la mano es cualquier accesorio o0 extension colocada
en la parte frontal o lateral de la empufiadura destinada a sostener la mano del
desplazamiento.

Pesos exteriores

Solo se permiten pesos concéntricos de cafion dentro de un radio de 30 mm
desde el centro del cafién. Los pesos concéntricos de cafién pueden desplazarse
a lo largo del cafién.
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74.3.3.2

7.4.3.4

7.4.3.4.1

7.4.3.4.2

7.4.3.4.3

74344

7.4.3.5

7.4.35.1

7.4.3.5.2

743521

7435211

7435212

74352121

74352122

7.4.3.5.3
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Cualquier otro peso debe estar dentro de las dimensiones de la culata.

Normas para Fusil de 300m.

Todos los fusiles de 300 m. y conformes con las especificaciones dadas en la
Tabla de Medidas de Carabina y Rifle y con las siguientes restricciones

adicionales:

Peso minimo del disparador: 1.500 gramos. El peso del disparador debe medirse
con el cafén en posicion vertical. El peso del disparador debe ser controlado
inmediatamente después de la Ultima serie. Se permite un maximo de tres (3)
intentos de levantar el peso. El tirador que no apruebe el control sera

descalificado.

El fusil no debe moverse de la linea de tiro durante el curso del disparo excepto

con el permiso de los oficiales de galeria.

Debe utilizarse el mismo fusil en todas las posiciones, sin cambio. Esto no
se refiere al ajuste de la placa de culata ni al tope de mano, ni al cambio de
accesorio dentro de la mira delantera, ni tampoco al ajuste de la mira
trasera en altura o su ocular.

La longitud total del cafién, incluido cualquier tubo de extension, y medida
desde la base de la recAmara a la aparente boca de fuego, no debe
exceder de 762 mm.

Carabina Aire 10m.

Cualquier tipo de carabina de aire comprimido o CO, de apariencia
convencional y que cumpla con las especificaciones indicadas en la
Tabla de Medidas de Carabina y Rifle y con las siguientes restricciones
adicionales:

La carabina solo puede cargarse con un (1) balin.
Si la carabina es cargada de forma accidental con méas de un (1) balin:

Si el tirador es consciente de la situacion, debe levantar la mano que no
empufia el arma para indicar al Arbitro de Galeria que tiene un problema.
El Arbitro de Galeria debera entonces supervisar la descarga de la
carabina y el tirador no sera penalizado. No se le concedera tiempo

extra, pero el tirador podra continuar con normalidad.

Si el tirador no es consciente de la situaciéon, o continua sin notificar la
misma, se aplicara el siguiente procedimiento:

Si hay dos (2) impactos en el blanco, el de mayor valor sera
contabilizado y el otro anulado.

Si solo hay un (1) impacto en el blanco, éste sera contabilizado.
La longitud total del sistema de la carabina de aire, medido desde el

extremo posterior hasta la aparente boca de fuego, no puede exceder los
850 mm.
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7.4.3.6 Tabla de medidas para Carabinay Rifle

El punto de mira no debe extenderse mas alla de la boca aparente

=
«— O1 (Carabina Aire) max. 850 mm = »> 5 -
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<« O (Fusil Standard 200 m) max. 762 mm —m &.@ <
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7.4.3.7 Las medidas para las dimensiones C, D, E, F y J se tomaran desde el
centro de lalinea del cafion
Rifle Standard de Carabina
300 m. de Aire
A | Longitud del tanel de la mira delantera 50 mm. 50 mm.
Didmetro del tdnel de la mira delantera 25 mm. 25 mm.
Distancia desde el centro de la mira delantera de
anillo o parte superior del tablén al centro del cafién,
C |esté directamente encima o con una compensacion 60 mm. 60 mm.
(excepto para tiradores que apoyen el arma en el
hombro derecho y apunten con el ojo izquierdo)
D | Profundidad de la madera 90 mm. 90 mm.
E | Punto mas bajo de la empufiadura 160 mm. 160 mm.
= Punto més bajo Qt_a,la cu,la_ta 0 borde de _Ia placa de la 220 mm. 220 mm.
culata en su posicibn maxima hacia abajo
G | Profundidad de la curva de la placa de la culata 20 mm. 20 mm.
H | Longitud de la placa de la culata 153 mm. 153 mm.
| | Grosor total (anchura) de la madera 60 mm. 60 mm.
Distancia maxima de la carrillera desde el centro de
J . 2 40 mm. 40 mm.
la linea del cafién
Compensacion de la placa de la culata en una linea
K |paralela al eje central de la posicion neutral de la 15 mm. 15 mm.
placa a la izquierda o a la derecha
Peso del disparador - 1500 gramos Libre
M | Peso con miras (y con tope de mano para 300 m) 5'5 Kg. 5'5 Kg.
El punto de mira delantero no podra extenders_e mas No debe No debe
N |alla de la aparente boca de fuego de la Carabina de
) . extenderse extenderse
Aire o del Fusil de 300 m.
Fusil Standard de 300 m: La longitud total del cafién
O |incluida los tubos de extension (desde la boca de 762 mm. | -
fuego hasta la base de la recamara)
O1 |Carabina Aire: Longitud total del sistema de aire | ~  ---—--—-- 850 mm
7.4.4 Carabina 50 m.
Se permiten todas las carabinas con recamara para cartuchos de 5,6 mm. (.22"
L.R.) de fuego anular, siempre que no excedan las siguientes limitaciones:
7.4.4.1 El peso de la carabina no debe sobrepasar de 8 Kg. para los hombres y 6,5
para las mujeres con todos los accesorios que se usen incluyendo el apoyo de
la palma de la mano o tope de mano.
7.4.4.2 Placa de la culata (cantonera) y gancho de la culata (rabera)

Se puede utilizar un gancho de culata siempre que no sobresalga mas de 153
mm. (A) de la parte posterior de una linea perpendicular a otra trazada pasando
por el eje del cafién de la carabina y la tangente a la parte mas hundida de la
placa de la culata, hundimiento en el que reposa normalmente el hombro. Debe
tener una longitud exterior no superior a 178 mm. (B) alrededor de cualquier
curvatura.
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7.4.4.3

7.4.4.4

7.4.5

7.4.6

7.4.7

74.7.1

74.7.1.1

Linea central del cafion

| . _,
B=178 Medidas en mm

Apoyo de la palma de la mano (seta)

El apoyo de la palma de la mano es cualquier accesorio o extensién colocada
debajo de la parte delantera de la carabina y que ayude a sostener ésta en la
mano delantera. El apoyo de la palma de la mano no puede prolongarse mas
de 200 mm por debajo del eje del cafidn.

Se puede usar mas de una (1) Carabina o partes de una Carabina o Rifle.

Rifle de 300 m.

La misma Norma 7.4.4 para Carabina 50 m. (seniors y damas). Para otras
especificaciones ver la Tabla 7.16.0 de Especificaciones de Carabina o Rifle.

Municion.

Carabina | Calibre Otras Especificaciones

50 m. 5,6 mm. (.22") Fuego anular. Solo estan permitidas las balas
hechas de plomo o de un material blando
similar.

10 m. 4,5 mm. (.177") | Solo estan permitidos proyectiles de cualquier
forma hechos de plomo u otro material blando.

300 m. Méaximo 8 mm. Municion de cualquier descripcién que pueda
ser disparado sin ningin peligro para los
tiradores o personal de campo. Trazadoras,
blindadas y municién incendiaria estan
prohibidas.

Normas para la vestimenta.

Es responsabilidad del tirador permanecer en las instalaciones de tiro vestido
de una manera apropiada para un evento publico.

Durante la ceremonia de entrega de medallas u otras ceremonias se requiere
gue los tiradores se presenten con su uniforme nacional oficial o chandal
nacional completo (parte de arriba y de abajo). Todos los miembros del equipo
deberan vestirse de la misma forma.
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7.4.7.1.2

7.4.7.2

74.7.2.1

74.7.21.1

7.4.7.2.1.2

7.4.72.13

7.4.7.3

7.4.73.1

7.4.7.3.2

7.4.7.3.3
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El uso de cualquier dispositivo especial, medio o prenda que inmovilice o
reduzca demasiado el movimiento de las piernas, cuerpo o brazos del tirador,
esta prohibido, para asegurar que la destreza del tirador no es artificialmente
mejorada por ropa especial.

La chaqueta y el pantalén y los guantes del tirador deben estar hechas de
material blando, flexible y plegable, que no cambie materialmente sus
caracteristicas fisicas, es decir, que no se ponga mas rigido, espeso o duro
bajo condiciones de tiro cominmente aceptadas. Todos los forros,
almohadillados y refuerzos deben reunir las mismas condiciones. Los forros y
almohadillados no podran ser acolchados, ni con puntadas cruzadas, ni
pegados ni fijados al género exterior de forma distinta a la del cosido habitual
de sastre. Todos los forros y almohadillados deben ser medidos como parte de
la vestimenta.

Solo puede aprobarse por el Control de Equipos una chaqueta de tiro, un par
de pantalones y un par de botas de tiro para cada tirador y para todas las
modalidades de carabina en un campeonato. Esto no impide que el tirador
utilice pantalones corrientes o zapatillas de deporte de entrenamiento
normales. La chaqueta se debe poder utilizar en las tres posiciones (tendido,
de pie y de rodilla) y debe ajustarse a todas las especificaciones requeridas
para ser aprobada para la competicion. Cualquier prenda de ropa que no pase
el Control de Equipos debe ser chequeada de nuevo sin que salga de la sala
de Control de Equipos. Después de un segundo control se podra realizar un
tercero sin haber retirado la prenda de la sala de Control de Equipos. Si el
elemento o prenda no pasa el tercer control no podra ser chequeado de nuevo
y debera ser marcado, a menos que se vayan a realizar modificaciones
permanentes.

La chaquetay el pantaldn de tiro solo podran ser sustituidos para pasar el
control una vez. Si el articulo sustituido no pasase el control, no podra
usarse ropa especial.

La ropa no debe ser manipulada calentandola o por otros medios antes y
durante el control. Se permiten las modificaciones permanentes en la
ropa. Se permite retirar las prendas del Control de Equipo para este finy
podran ser presentadas de nuevo.

La manipulacion del material después del control (spray, etc.) sera
penalizado de acuerdo con las normas.

Zapatos de tiro

Se permiten los zapatos normales de calle o los zapatos ligeros de atletismo y
las botas de tiro que no excedan las siguientes especificaciones:

El material de la parte superior (por encima de la linea de la suela) debe ser
blando, flexible, plegable, no mas grueso de 4mm, incluyendo todos los forros,
cuando se mida sobre cualquier superficie lisa tal como en el punto D de la
Figura del zapato.

La suela debe ser flexible a la altura de la parte anterior de la planta del pie.
La altura del zapato desde el suelo hasta el punto mas alto (Dimension C,
Tabla del Zapato) no debe exceder de dos tercios (2/3) de la longitud

(Dimension B + 10 mm.).

(Ejemplo: Si la longitud del zapato es 290 mm. (B) + 10 mm. (E) = 300 mm., la
altura (C) no debe ser mayor de 200 mm.).
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7.4.7.3.4.1.1 Si un tirador lleva zapatos, estos deben de ser pareja, pero ver Tabla de
Zapatos.

7.4.7.3.4.1 Figura del zapato

=

Grosor maximo de la suela en la puntera: 10 mm.

Longitud total del zapato: De acuerdo con la talla del pie del usuario.

Altura maxima del zapato: No debe exceder los dos tercios (2/3) de la longitud B + 10 mm.

o0O|m| >

Grosor méaximo de la parte superior del zapato: 4 mm.

La prolongacién de la suela de la puntera no debe ser mayor de 10 mm. y puede ser
E |cortada en angulo en una o en ambas suelas. No se permite ninguna otra prolongacién de
la suela, ni en largo ni en ancho.

7.4.7.4 El nimero de dorsal lo deben llevar todos los tiradores en sus espaldas y por
encima de su cintura en todo momento mientras estén participando en los
entrenamientos oficiales o competiciones. Si el dorsal no esta puesto, el tirador
no podra empezar o continuar.

7.4.75 TODOS LOS TIRADORES DEBEN ACATAR las normas de esponsorizacion y
Patrocinio de la ISSF (SECCION 4 de Normas y Regulaciones de los Estatutos
Oficiales). Esta seccién cubre las normas para competir en las competiciones
de la ISSF, y asuntos tales como: Emblemas, Patrocinadores, Publicidad y
Marketing Comercial de Ropa junto con Controles y Sanciones.

7.4.7.6 Estan permitidos los tapaojos laterales (en uno o en ambos lados) unidos al
sombrero, gorra, gafas de tiro, o a una cinta de pelo, no excediendo los 40 mm.
de ancho (A). Estos tapaojos no deben sobrepasar el plano de la frente (ver
7.4.2.3.4).

7.4.7.6.1 También se permite un tapaojo en el ojo que no apunta de no mas de 30 mm.
de ancho (B).
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7.4.7.6.2
4(]inm
9
7.4.7.7 Aparatos de medida
7.4.7.7.1 Grosor
El aparato utilizado para medir el grosor de la ropa y calzado debe ser capaz
de medir una décima (0.10 mm.) de milimetro. Las medidas deben ser
realizadas aplicando un peso de 5 Kg. (de carga). El aparato debe tener dos (2)
superficies redondas y planas de 30 mm. de didmetro cada una, situadas una
frente a otra.
7.4.7.7.1.1
7.4.7.7.1.2 Tabla de grosores
Chaqueta | Pantalones | Zapatos | Guantes Ropa Interior
Grosor Simple 2,5 mm. 2,5 mm. 4,0 mm. - 2,5 mm.
Grosor Doble 5,0 mm. 5,0 mm. - - 5,0 mm.
Grosor Total - - - 12,0 mm -
Refuerzos Grosor Simple | 10,0 mm. 10,0 mm. - - -
Refuerzos Grosor Doble 20,0 mm. | 20,0 mm. - - -
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Rigidez — La rigidez de la ropa sera medida por un dispositivo apropiado
aprobado por la ISSF.

Rigidez

El aparato utilizado para medir la rigidez de la ropa debe ser capaz de medir
una décima (0.1 mm.) de milimetro Y tener las siguientes dimensiones:

A Cilindro de Medida =60 mm. de Diametro

B Peso de Medida = 1000 g. (Incluido la empufadura y
la placa de medida C)

C Placa de Medida =20 mm. de Diametro

D Plantilla Digital Indicadora 0,1 mm.

E Los bordes de la Placa de Medida (C) y el Cilindro de Medida (A) no

deben tener un redondeo superior a 0,5 mm. de radio.

0.0mm

Display digital
(indicacién 0.1 mm)

Plato de medida {(20mm de diametro)

Cilindro de medida (60mm de diametro)

El peso de medida "B" empuja la placa de medida "C" hacia la fibra/material
gue estara situada plana, sin estirar, sobre el cilindro de medida "A". Si el
cilindro de medida baja al menos 3 mm. (pantalla digital "D" = 30) el material es
aceptado.

Si indica un valor inferior (menor de 30) el material es demasiado rigido.

Se llevaran a cabo controles de seguimiento, bajo supervisiéon del jurado (en
Juegos Olimpicos, después de la ronda clasificatoria). Tales controles deben
asegurar gque se sometan a los mismos el maximo niimero posible de finalistas,
ademdas de una seleccién aleatoria de tiradores.

El control se llevara a cabo inmediatamente después de que el tirador haya
terminado. Si la ropa no pasara el control, sera repetido. Si alguna prenda
fallara por segunda vez, el tirador sera descalificado.

Antes y durante el control la ropa no debe ser manipulada calentandola o por
otros medios.
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La chaqueta de tiro

El cuerpo y las mangas de la chaqueta, incluyendo los forros, no deben
exceder de 2,5 mm. de grosor sencillo y 5 mm. de grosor doble, en cualquier
punto donde se puedan medir superficies lisas. La chaqueta no puede ser mas
larga que la parte mas baja del pufio (ver tabla de Chaqueta y Pantalones).

El cierre de la chaqueta se puede hacer sélo por medios no ajustables
mediante p. ej. botones o cremalleras. La chaqueta no debe montar mas de
100 mm en el cierre (ver Tabla de Chaqueta). La chaqueta debe colgar con
soltura sobre el tirador. Para determinar esto, la chaqueta debe poder montarse
méas alla del cierre normal en al menos 70 mm., medidos desde el centro del
botdn al borde exterior del ojal. La medida debe tomarse con los brazos en los
costados. Se permite el refuerzo del ojal siempre que cumpla los requisitos de
grosor y rigidez.

Se prohiben las trabillas, cordones, ligaduras o dispositivos que puedan ser
utilizados como un soporte adicional. Sin embargo, esta permitido tener una
cremallera o no mas de dos trabillas para recoger la tela suelta en la zona del
almohadillado del hombro (ver Tabla de Chaqueta y Pantalones). No se permite
ninguna otra cremallera o dispositivo para cerrar o apretar mas que aquellos
especificados en estas normas y figuras.

La confeccién del panel para la espalda puede incluir mas de una pieza de
material, asi como una tira 0 una cinta, siempre que no haga mas rigida o
reduzca la flexibilidad de la chaqueta. Todas las partes del panel de la espalda
deben ajustarse al limite de espesor de 2,5 mm. cuando se mida sobre una
superficie plana. Todas las partes del panel de la espalda deben cumplir con
las normas de rigidez.

En las posiciones de tendido y de rodilla, la manga de la chaqueta de tiro no
debe extenderse mas alld de la mufieca del brazo en el cual se fija la correa.
Las mangas no deben colocarse entre la mano o el guante y la parte delantera
de la caja del arma cuando el tirador esta en posicion de tiro.

No pueden emplearse velcro, sustancias, liquidos o sprays pegajosos, en el
interior o exterior de la chaqueta, almohadillados o equipo. Se permite hacer
mas aspero el material de la chaqueta.

Las chaquetas de tiro pueden ser reforzadas afiadiendo parches solamente en
la parte exterior sujetas a las siguientes limitaciones:

Méaximo grosor, incluido el material de la chaqueta y todos los forros: 10 mm.
grosor sencillo o 20 mm. grosor doble.

Se pueden afiadir refuerzos en ambos codos en la mitad (1/2) de la
circunferencia de la manga. En el brazo que sostiene la correa, el refuerzo
puede extenderse desde la parte superior del brazo hasta un punto a 100 mm.
del extremo de la manga. El refuerzo del brazo opuesto puede tener una
longitud maxima de 300 mm.

Solamente un gancho, presilla, botén o similar puede fijarse a la parte exterior
de la costura de la manga o del hombro en el brazo de la correa para evitar que
ésta se deslice.

El refuerzo del hombro donde se apoya la placa de la culata, no debe ser
superior a 300 mm. en su medida mas larga (ver Tabla de Chaqueta).
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Se prohiben todos los bolsillos interiores. Solamente se permite un (1) bolsillo
exterior, colocado en la parte delantera derecha (parte delantera izquierda para
los tiradores zurdos) de la chaqueta.

El tamafio maximo del bolsillo es 250 mm. de alto, medido desde el borde
inferior de la chaqueta y 200 mm. de ancho.

Medidas enmm

longitud maxima
de la chagqueta

7.4.7.9

7.4.79.1

cremallera o trabilla

bolsillo panel
o borde de :
centro *S= | chaqueta cambiable
botonadura

horde de +i=e
los ojales =3 - centro botonadura

Pantalones de tiro.

Los pantalones, incluido el forro no deben exceder 2,5 mm. en grosor simple
5,0 mm. en grosor doble, en cualquier punto medido sobre una superficie
plana. Los pantalones no deben ser ajustados ni sobrepasar los 50 mm. por
encima del saliente del hueso de la cadera. Se prohiben los cordones, las
cremalleras o los pasadores para apretar los pantalones alrededor de la pierna
o de la cadera. Para sostener los pantalones, solamente puede usarse un
cinturén normal de no mas de 40 mm. de ancho y 3 mm. de grosor o bien
tirantes. Si se utiliza cinturén en la posicidon de pie, la hebilla o cierre no se
usara como soporte del brazo o codo izquierdo. El cinturén no debe ser doble,
triple, etc. debajo del brazo o codo izquierdo. Si los pantalones tienen cinto, no
puede tener mas de 70 mm. de ancho. Si el espesor del cinto excede de 2,5
mm., el cinturén no estd permitido. Si no se usa cinturdn, el espesor maximo
del cinto es de 3,5 mm.. Los pantalones deben ajustarse por medio de una
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7.4.79.2.2
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hebilla hasta el quinto (5) punto o superior al quinto (5), o similar en cierres
ajustables de pasadores o velcro. Sélo se permite un tipo de cierre. Se prohibe
el cierre velcro combinado con otro sistema cualquiera de cierre. Los
pantalones deben ir sueltos alrededor de las piernas. Si no se usasen
pantalones especiales de tiro, pueden usarse pantalones corrientes siempre
gue no ofrezcan soporte adicional a ninguna parte del cuerpo.

Se pueden usar cremalleras, botones, velcro, pasadores o cierres similares no
ajustables, para los pantalones en los siguientes sitios:

Cualquier tipo de cremallera o cierre en la parte delantera de los pantalones
para abrir o cerrar la bragueta. La bragueta no debe estar situada mas abajo
del nivel de la entrepierna. Se permite cualquier abertura que no se pueda
cerrar.

Se permite sélo otro pasador en cada pernera. La apertura (del pasador) no
debe empezar méas cerca de los 70 mm. medidos desde el borde superior de
los pantalones. Sin embargo, puede llegar a la parte inferior de la pernera (ver
Tabla de Chaqueta y Pantalones). Se permitira un pasador bien en la parte
superior frontal de la pernera o en la parte posterior pero no en ambos sitios en
una pernera.

Se pueden afiadir refuerzos al asiento y ambas rodillas de los pantalones. El
parche del asiento no puede exceder de la anchura de las caderas, y la medida
vertical no puede ser mas larga que lo necesario para cubrir los puntos
normales del asiento del pantalén. Los parches de las rodillas pueden tener
una longitud méaxima de 300 mm. Los refuerzos de las rodillas no pueden ser
mas anchos que la mitad de la circunferencia de las perneras de los
pantalones. El grosor de los refuerzos, incluyendo el material de los pantalones
y forros, no debe exceder de 10 mm. en grosor simple (20 mm. en grosor
doble). Todos los bolsillos estan prohibidos.

altura de los

pantalones $ ]

v

70

banda de la maxima altura

cintura

7.4.7.10

7.4.7.10.1

50 <« delhueso —

¥ . borde superior O

$ v dela cadera =
- / ancho del

cinturon
de la apertura

de la pernera

aperura de
la pernera
.I-.:.‘\___

Guantes de tiro

El grosor total no debe exceder de 12 mm. midiendo juntos los materiales
delantero y trasero, en cualquier punto que no sean las costuras o juntas.
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El guante no debe prolongarse mas de 50 mm. por encima de la mufeca
medidos desde el centro de la articulacién de la mufieca (Guantes de Tiro). Se
prohibe cualquier correa o dispositivo de cierre en la mufieca. Sin embargo,
una parte de la mufiequera puede ser elastica para permitir ponerse el guante,
pero debe dejar el guante suelto alrededor de la mufieca.

de la mufieca

+

50 mm
La vestimenta del tirador

Toda la ropa que se lleve debajo de la chaqueta de tiro no debe tener un grosor
mayor de 2,5 mm. en espesor simple o de 5 mm. en espesor doble. Lo mismo
se aplica a la ropa que se lleve debajo de los pantalones.

Debajo de los pantalones de tiro o chaqueta de tiro, solamente se puede llevar
ropa interior y/o prendas de entrenamiento que no den estabilidad. Las prendas
de entrenamiento que pueden llevarse debajo de los pantalones de tiro no
incluyen pantalones corrientes, vaqueros, etc. Se prohibe cualquier otro tipo de
prenda interior.

Accesorios
Catalejos

Se permite el uso de catalejos montados fuera del arma para localizar los
impactos. Solamente para competiciones de 50 m. y 300 m.

Apoyo para las carabinas

Esta permitido el uso de un apoyo para la carabina entre disparos a condicion
de que no sean mas altos del hombro del tirador en posiciéon erguida. Un
tripode para el apoyo de la carabina no puede ponerse delante de la mesa de
tiro en la posicién de pie. Puede usarse un rodillo como apoyo para la carabina
entre disparos. Debe tenerse cuidado de que al apoyar la carabina, ésta no
moleste al tirador adyacente. En aras de la seguridad, mientras la carabina esté
sobre el apoyo debe ser sujetada por el tirador.

Bolsas de tiro

La bolsa de tiro no se puede colocar delante del hombro delantero del tirador
en la linea de tiro, excepto en la posicion de pie, en la que puede utilizarse la
bolsa de tiro, tabla o soporte como apoyo del arma entre los disparos. La bolsa
de tiro, tabla o soporte no deben ser de tal dimensién o forma que interfiera a
los tiradores de puestos contiguos o constituya una defensa contra el viento.
Esterillas

Se prohibe el uso de esterillas particulares.
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7.4.7.12.5 Rodillo

Se permite sélo un rodillo cilindrico para el tiro en la posiciéon de rodilla. Sus
medidas deben ser de un méaximo de 25 cm. de largo y 18 cm. de diametro.
Debe estar fabricado con material blando y flexible. Se prohibe el uso de
ribetes u otros dispositivos para dar forma al rodillo.

7.5.0 OFICIALES DE COMPETICION

Se nombrara al Jurado de Campo para supervisar la direccion de las pruebas.
Se nombrard un Jurado de Clasificacion para supervisar la calificacion y
clasificacion.

7.5.1 Deberes y funciones del Jefe de Galeria

Debe nombrarse un Jefe de Galeria para cada competicién en una galeria
especifica. El Jefe de Galeria:

751.1 Esta a cargo de todos los Arbitros de Galeria y del resto del Personal de
la misma y es el responsable del correcto desarrollo de cada
competicion, y donde el control de los mandos esté centralizado, sera el
responsable de dar las érdenes en la galeria.

7.5.1.2 Es responsable de asegurar la cooperacion de todo el personal de
galeria con el Jurado.

7.5.1.3 Es responsable de la rapida correccién de cualquier fallo técnico y tener
a su disposicion expertos del servicio técnico asi como el material
necesario. El Jefe de Galeria debe resolver cualquier irregularidad que
los otros Arbitros no puedan resolver.

7.5.1.4 Es responsable de la eficiente y rapida clasificacion de todos los blancos
en cooperacion con el Jefe de Clasificacion.

7.5.15 Si es necesario, participara en el sorteo para la asignacién de los
puestos de tiro.

7.5.2 Deberes y funciones del Arbitro de Galeria

Debe nombrarse un Arbitro de Galeria por cada cinco o diez puestos de tiro.
El Arbitro de Galeria debe:

7521 Responsabilizarse ante el Jefe de Galeria de la direccién de la competicion en
la seccién de blancos que le haya sido encomendada, debiendo cooperar con
los Miembros del Jurado en todo momento.

7.5.2.2 Llamar a los tiradores a sus puestos de tiro.

7.5.2.3 Comprobar los nombres y los numeros de dorsal para asegurarse que
corresponden con la lista de competicion, registro de la Galeria y tablén de
resultados. Si es posible, esto deberia realizarse antes del comienzo del tiempo
de preparacion.

75.2.4 Asegurarse de que las carabinas o rifles, equipo y accesorios de los tiradores
han sido examinados y aprobados.

7.5.25 Comprobar las posiciones de tiro de los competidores y avisar al Jurado de
cualquier irregularidad.
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Dar las érdenes requeridas o necesarias.

Tomar cualquier decision necesaria cuando se produce una interrupcion,
reclamacién, disturbio, o cualquier otro suceso que surja durante la
competicion.

Ser responsable de la correcta anotacion de los disparos por parte del
Secretario de Puesto, cuando se usen blancos de papel.

Supervisar el funcionamiento correcto de los blancos.
Recibir las reclamaciones y transmitirlas a un Miembro del Jurado.

Ser responsables de anotar todas las irregularidades, disturbios,
penalizaciones, interrupciones, tiros cruzados, tiempo adicional concedido,
disparos o series repetidos, etc., en una hoja de incidencias, registro de galeria
y en el blanco o tira de papel y en el tabl6n de resultados cuando corresponda.

Deberes y funciones del Secretario de Puesto — Blancos de papel

Deberia nombrarse un Secretario de Puesto para cada puesto de tiro. El
Secretario de Puesto debe:

Cumplimentar o verificar la informacién correspondiente en la tarjeta de
puntuacion y en el tablero de puntuacion (nombre del tirador, nGmero de dorsal,
namero de puesto de tiro, etc.).

Informar al tirador cuando estén listos sus blancos de ensayo y competicion. El
tirador debe informar claramente al Secretario de Puesto si desea disparos de
ensayo o de competicién; esto lo debe confirmar el Secretario de Puesto. A fin
de evitar dificultades linglisticas, se le deben dar al tirador dos tarjetas con las
palabras ENSAYO y COMPETICION. Ademas, cada tarjeta deberia llevar
impreso una reproduccion de un blanco pequefio de ensayo o de competicion.
El tirador solamente debe ensefiar al Secretario de Puesto la tarjeta apropiada.

Tener un telescopio si el cambio de blanco se hace a través de un mando a
distancia. Si el Secretario de Puesto controla el cambio de blanco, debe
esperar unos pocos segundos antes de dar la sefial para el cambio de blanco,
de este modo, da la oportunidad al tirador de observar sus impactos.

Anotar el valor provisional de cada disparo en la tarjeta de puntuacion y en el
tablero de puntuaciones situado al lado o encima de su mesa, para informacién
de los espectadores.

En las Galerias de tiro donde los blancos retornen mecanicamente al puesto de
tiro, recogera el/los blanco(s) inmediatamente después de cada serie de diez
disparos y lo/los colocara en un contenedor cerrado, a fin de que sean retirados
por personal autorizado y entregados a la Oficina de Clasificacion.

Abstenerse de cualquier conversacion con el tirador o de cualquier comentario
referente a la puntuacién y al tiempo que reste de competicion.

Deberes y funciones de los Arbitros de Blancos y de Foso — Blancos de
papel

El nimero de Arbitros de Foso debera corresponder con el nimero de Arbitros
de Galeria. Son responsables del funcionamiento del foso en el grupo de
blancos que se les asigne para asegurar que los blancos son cambiados,
puntuados, marcados y subidos rapidamente para el siguiente disparo del
tirador.
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Si un impacto no puede ser localizado en un blanco, el Arbitro de Foso es el
responsable de determinar si el impacto se encuentra en un blanco vecino, y de
acuerdo con el Jurado y el Arbitro de Galeria, resolver la situacion.

Cuando se usen cambiablancos automaticos, el operador de blancos es
responsable de la correcta carga de los blancos en las cajas, de la recogida de los
blancos y de prepararlos para su transporte a la Oficina de Clasificacion. También
son responsables de anotar en los blancos cualquier irregularidad que haya
podido ocurrir.

Asegurarse de que no hay impactos en la superficie blanca del blanco y que
cualquier marca de tiro en el marco o armazon esta claramente indicada.

Arbitros Técnicos — Blancos electrénicos
Pueden nombrarse Arbitros Técnicos para el mantenimiento y funcionamiento
de lo blancos electronicos, pueden aconsejar a los Arbitros de Galeria y a los

Miembros del Jurado, pero no deben tomar ninguna decision.

Antes del comienzo de cada tanda o competicion, un Miembro del Jurado debe
inspeccionar los blancos electrénicos para confirmar lo siguiente;

No hay marcas de disparos en la superficie blanca del blanco.
Cualquier sefal de disparos en el marco esté claramente marcada.

El blanco testigo de la parte trasera de cada blanco de 50 m o0 300 m carece de
disparos.

Los paneles de control son renovados.

Un Miembro del Jurado debe supervisar cualquier intervencion manual en la
computadora de control de resultados (p. €j. la introduccion de penalizaciones).

Procedimiento para el examen de blancos electrénicos después de una
reclamacion, queja, no indicacion etc.

Un Miembro del Jurado recopila las siguientes cosas (y el nimero del puesto
de tiro y la orientaciéon de cada tarjeta, cartulina o blanco debe ser anotada en
cada una)

Cartulina de control (50 m./ 300 m.). Si cualquier agujero de disparo esta fuera
del area de la cartulina de control, debe comprobarse la relacién geométrica
entre los agujeros en la cartulina de control y el blanco testigo antes de que se
retire la cartulina de control;

El blanco testigo (50 m./300 m.);

La tira de papel negro (10 m.);

La banda de goma negra (50 m.);

El informe de incidentes de galeria;

El LOG impreso;

Los datos grabados del ordenador del blanco electrénico (si es necesario).
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7.5.7.2 Un Miembro del Jurado debe examinar la cara del blanco electrénico, y el
marco, y anotar la localizacién de cualquier disparo fuera de la marca de
punteria negra.

7.5.7.3 No debe hacerse el BORRADO (CLEAR LOG) antes de que el Jurado de
Clasificacion lo autorice.

75.7.4 El nimero de agujeros debe ser contado y su localizacion tenida en cuenta.
Los Miembros del Jurado examinan el material expuesto arriba y entonces
hacen una valoracién independiente antes de que se haga una decision formal

del Jurado.

7.6.0 DESARROLLO DE LAS PRUEBAS DE TIRO Y NORMAS DE COMPETICION.

7.6.1 Posiciones

7.6.1.1 Tendido

7.6.1.1.1 El tirador puede tenderse directamente sobre el suelo del puesto de tiro o sobre
una esterilla.

7.6.1.1.2 También puede utilizar la esterilla para apoyar los codos.

7.6.1.1.3 El cuerpo debe estar extendido en el puesto de tiro con la cabeza hacia el
blanco.

7.6.1.1.4 La carabina o rifle debe sostenerse con ambas manos y en un hombro.

7.6.1.1.5 La mejilla puede colocarse contra la culata del arma.

7.6.1.1.6 La carabina o rifle puede sostenerse mediante una correa, pero la parte

delantera, detras de la mano izquierda no debe tocar la chaqueta de tiro.

7.6.1.1.7 Ninguna parte de la carabina o rifle puede tocar la correa o sus accesorios.
7.6.1.1.8 La carabina no puede tocar ni apoyarse en ningun otro punto u objeto.
7.6.1.1.9 Los antebrazos y las mangas de la chaqueta de tiro a partir del codo, deben

estar visiblemente levantados sobre la superficie del puesto de tiro.

7.6.1.1.10 El antebrazo que sujeta la correa debe formar un angulo no menor de 30
grados desde la horizontal, medido desde el eje del antebrazo.

7.6.1.2 Pie

7.6.1.2.1 El tirador debe permanecer de pie libremente con ambos pies sobre el suelo
del puesto de tiro o sobre la esterilla, sin ningln otro apoyo.

7.6.1.2.2 La carabina o rifle debe sostenerse con ambas manos y el hombro (parte
superior derecha del pecho) o la parte superior del brazo cerca del hombro, la
mejilla y la parte del pecho préxima al hombro derecho.

7.6.1.2.3 La mejilla puede colocarse contra la culata del arma.

7.6.1.2.4 Sin embargo la carabina no puede estar apoyada en la chaqueta ni en el pecho
mas alla del area del hombro derecho y pecho derecho.

7.6.1.25 El brazo y el codo izquierdos pueden apoyarse en el pecho o en la cadera. Si

se usa un cinturdn la hebilla o broche no debe ser usado para sostener el brazo
0 codo izquierdos.
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La carabina no puede tocar ni apoyarse en ningun otro punto u objeto.

Se puede utilizar un apoyo para la palma de la mano, pero no en las pruebas
de Rifle Standard 300 m. o Carabina Aire.

No esta permitido un tope de mano en esta posicion para 300 m. Rifle Standard
y Carabina Aire 10 m.

En esta posicion, el uso de la correa esta prohibido.
Rodilla

El tirador puede tocar el suelo del puesto de tiro con la punta del pie derecho, la
rodilla derechay el pie izquierdo.

La carabina o rifle debe sostenerse con ambas manos y el hombro derecho.
La mejilla puede colocarse contra la culata del arma.
El codo izquierdo debe apoyarse en la rodilla izquierda.

La punta del codo no debe sobresalir mas de 100 mm. de la punta de la rodilla
ni estar 150 mm. detras de la misma.

La carabina o rifle pueden sostenerse por medio de una correa pero la parte
delantera, detras de la mano izquierda, no debe tocar la chaqueta de tiro.

Ninguna parte de la carabina o rifle, puede tocar la correa o sus accesorios.
La carabina no puede tocar ni apoyarse en ningin otro punto u objeto.

Si el rodillo se coloca debajo del empeine del pie derecho, el pie no puede
girarse con un angulo de mas de 45 grados.

Si el rodillo no se utiliza, el pie puede colocarse con cualquier angulo. Esto
puede incluir colocar la parte lateral del pie y la pantorrilla en contacto con la
superficie del puesto de tiro.

Ninguna parte del muslo o de las nalgas puede tocar el suelo en punto alguno.
Si el tirador usa esterilla puede arrodillarse completamente en ella o puede
tener uno o dos de los tres puntos de contacto (punta del pie, rodilla, pie) en la
esterilla.

Solamente se pueden llevar pantalones y ropa interior, entre la asentadera del
tirador y el talén. La chaqueta u otros articulos no pueden ser colocados entre
estos dos puntos o debajo de la rodilla derecha.

Pruebas de Carabinay Fusil

Ver tabla de pruebas de carabina y fusil 7.15.0

Las modalidades de Carabina deberan programarse en orden de 10 m., 50
m., y 300 m., de cualquier manera, cuando se tiran las modalidades a 300 m se
deben tirar siempre después de las modalidades de 10 m. y 50 m.

Las pruebas de tres posiciones de 50 m. y 300 m. se deben tirar en el
siguiente orden: Tendido-Pie-Rodilla
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Carabina o Rifle 3x40

Todos los tiradores deben completar la fase de tendido antes de empezar la
fase de pie, y todos los tiradores deben completar la fase de pie antes de
empezar la fase de rodilla.

El tiempo méximo permitido para cambiarse entre posiciones es de 10 minutos.

Manejo de blancos
Blancos de papel
Carabina de Aire 10 m.

El cambio de blancos se hace normalmente por los mismos tiradores, bajo la
supervisién del Arbitro de Galeria. El tirador es completamente responsable de
disparar sobre el blanco correcto.

Inmediatamente después de cada serie de 10 disparos el tirador debe poner los
diez blancos en el sitio convenido para que el Secretario de Puesto los coloque
en un contenedor seguro, a fin de que sean recogidos por personal autorizado
y entregados a la Oficina de Clasificacion.

Carabina 50 m.

Si se usan portablancos de vaivén o cambiadores autométicos, el tirador
puede controlar el cambio de blancos o el cambio puede ser controlado por el
Secretario de Puesto. En cualquiera de los dos casos, el tirador es
completamente responsable de disparar sobre el blanco correcto.

Si el tirador considera la sefial o el cambio de blanco demasiado lento,
puede informar de esto al Arbitro de Galeria. Si el Arbitro de Galeria o el Jurado
consideran justificada la reclamacién, deben corregir esta situacion. Si el tirador
0 un delegado de equipo consideran que no hay mejora, el tirador o el
delegado de equipo puede protestar al Jurado. El Jurado puede conceder una
extension del tiempo como méaximo de 10 minutos. Tal reclamacién no se
puede hacer en los ultimos 30 minutos de la competicion excepto en
circunstancias inusuales.

Blancos electréonicos

Los tiradores deberian familiarizarse durante el entrenamiento con el uso de los
botones de control para modificar la presentacion del blanco en la pantalla del
monitor (ZOOM) y cambiar de blanco de Ensayo a blanco de Competicion
(MATCH). En las competiciones de 10 y 50 m el cambio de blanco de ensayo al
de competicidn esta bajo el control y responsabilidad del tirador. Si cualquier
tirador tiene dudas al respecto debera pedir asistencia a un Arbitro de Galeria.

No esté permitido oscurecer la pantalla del monitor del tirador o ninguna
parte de la pantalla. Toda la pantalla debe estar visible para el Jurado y el
Personal de Galeria.

Los tiradores y los Arbitros de Galeria no deben tocar los paneles de control
de las impresoras y/o las tiras de papel impresas antes de terminar la tanda o
la competicion, excepto cuando lo autorice el Jurado. Los tiradores deben
firmar la tira de papel impresa (proximo a la puntuacién total) antes de dejar la
galeria para identificar la puntuacion.
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Cuando un tirador no haya firmado la tira de la impresora un miembro del
Jurado o un arbitro de galeria debera firmar con sus iniciales la tira para que
pueda ser mandada a la oficina de clasificacion.

Blancos testigo — Blancos electrénicos de 10 m. /50 m. / 330 m.

Debe colocarse un blanco testigo detras del blanco, el cual debe ser renovado
para cada tanda, y en carabina 3 x 40 para cada posicidn, al menos que se use
una hoja de control (excepto en 10 m. cuando se use cinta de papel negro).

Reglamento de la competicién
Tiempo de preparacién

Se debe conceder al tirador 10 minutos antes del inicio de la competicion, a fin
de que pueda realizar sus preparativos finales. Durante el tiempo de
preparacion los blancos de ensayo deben estar visibles. El Jefe de Galeria
puede permitir a los tiradores que sitien su equipo en el puesto de tiro antes de
qgue comience el periodo de preparacion, a condicion de que cualquier tanda
previa haya terminado. El Jefe de Galeria anunciara cuando la tanda previa ha
terminado. Las comprobaciones antes de la competicion por el Jurado y los
Arbitros de Galeria deben completarse antes de que el tiempo de preparacion
comience.

Entonces se dard la orden “EL TIEMPO DE PREPARACION COMIENZA YA™.
Antes y durante el tiempo de preparacion los tiradores pueden manipular sus
carabinas o rifles, realizar disparos en seco y hacer ejercicios de punteria en la
linea de tiro, siempre que no haya personas por delante de la linea de tiro.

Comienzo
No deben efectuarse disparos antes del comienzo de la competicion.

La competicion se considera que ha empezado cuando el Jefe de Galeria ha
dado la orden “YA". Cada disparo efectuado después de que el tirador
complete sus disparos de ensayo debe considerarse como de competicién. Sin
embargo, se permiten los disparos en seco.

Reemplazo de un tirador

Un tirador que se retira cualquier tiempo después de haber realizado su primer
disparo de ensayo en la Competicion, no debe ser reemplazado. Esta regla
también es aplicable en competiciones que se dividan en varias partes o se
realicen en varios dias.

Disparos de ensayo — disparos antes del YA — informaci6on antes del
ALTO.

Los disparos de ensayo (ilimitados en namero) deben ser realizados solo
antes del comienzo de cada competicion o posicion. Una vez que se ha
efectuado el primer disparo de competicién, no se permiten disparos de ensayo
adicionales a menos que los autorice el Jurado de acuerdo con estas Reglas.
Cualquier disparo(s) posterior realizado en contra de esta regla debe ser
puntuado como fallo(s) o cero(s).

Un disparo o disparos efectuados antes del comienzo del tiempo oficial de
tirada deben incurrir una penalizacion de dos (2) puntos sobre el primer
blanco(s) de competicion por cada disparo efectuado. Un disparo o disparos
gue no sea efectuado serad contado como fallo(s) o cero(s) sobre el Ultimo
blanco(s) de competicion. Lo mismo se aplica a los disparos efectuados
después de terminar oficialmente la tirada, a no ser que el Jefe de Galeria y/o
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un Miembro del Jurado hayan autorizado tiempo adicional. Si un disparo(s)
tardio no puede ser identificado, este disparo(s) debe ser anulado por la
deduccion del disparo(s) més alto del blanco.

Tiempo restante

El Jefe de Galeria debe informar a los tiradores del tiempo que les queda, por
medio de altavoz, diez (10) y cinco (5) minutos antes del final del tiempo de
tirada.

La competicion debe finalizar al dar el comando “ALTO” o con la sefal
apropiada.

Reglas especificas para la prueba de Carabina Aire

Si un tirador libera una carga de gas o aire durante el periodo de preparacion,
se le debe advertir por la primera infraccion y por la segunda y siguientes
infracciones, deducirle dos (2) puntos del disparo de menos valor de la primera
serie de competicion.

Después de que el primer blanco de competicién este colocado, cualquier
liberacion de una carga de gas o aire, sin que el balin toque el blanco sera
puntuado como fallo o cero. El tiro en seco sin liberar una carga de gas esta
permitido excepto durante las Finales.

Si un tirador desea cambiar su cilindro de gas o aire, debe dejar el puesto de
tiro para hacerlo (debe de obtener permiso). No se concedera tiempo extra
para compensar el tiempo perdido por un tirador al abandonar su puesto de tiro
para cambiar o llenar su botella de aire o gas.

Interrupciones.

Si un tirador debe dejar de disparar durante mas de tres (3) minutos por una
causa ajena a él, puede solicitar un tiempo adicional igual al tiempo perdido o el
tiempo restante y si sucede durante los Ultimos minutos de competicién, sumar
un (1) minuto al tiempo restante.

Si un tirador es interrumpido por méas de cinco (5) minutos, o es cambiado
a otro puesto de tiro, puede efectuar disparos de ensayo ilimitados a un
blanco de ensayo, al comienzo del tiempo que le quede, incluido cualquier
tiempo adicional concedido, mas cinco (5) minutos. Si se utiliza un sistema
automatico de blancos que no permite el uso de un nuevo blanco de ensayo,
los disparos de ensayo deberan realizarse sobre el proximo blanco de
competicion sin utilizar. En este caso deberan efectuarse dos disparos de
competicion en el blanco siguiente de acuerdo con las instrucciones dadas por
el Arbitro de Galeria o Jurado. Los Arbitros de Galeria o Miembros del Jurado
deberan asegurarse de que se anota una explicacion completa sobre la hoja de
puntuacion.

Toda prérroga de tiempo concedida por el Jurado o los Arbitros de Galeria
debe anotarse con claridad, indicando el motivo, en la hoja de resultados del
Secretario de Puesto y en el tablon de resultados donde el tirador pueda verlo
claramente.

Infracciones y reglas disciplinarias:

Los Jurados tienen el derecho de examinar las carabina o rifles, equipamiento,
posiciones, etc., de los tiradores en cualquier momento, incluso durante la
competicion (ver 7.5.2.5). Durante la competicién, no deberan acercarse
mientras el tirador esta efectuando un disparo. De cualquier manera, se debe
reaccionar inmediatamente cuando se ve involucrado en un asunto de
seguridad.
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Si un tirador inicia la competicibn con una carabina o rifle, o equipo sin
aprobar, sera penalizado con la deduccion de dos (2) puntos del disparo de
menor valor de la primera serie de la competiciéon. No se le permitira continuar
hasta que su arma o equipo haya sido aprobado por la Seccién de Control de
Equipo. Sdlo podra reanudar el tiro en el momento que determine el Jurado. No
se le concederan disparos de ensayo suplementarios ni tiempo adicional.

Si un tirador modifica una carabina, rifle o equipo, que ya hubiera sido
aprobado o no este de acuerdo con las reglas, antes o durante la competicion,
puede ser descalificado.

Si existen dudas sobre la posible alteracién, la carabina o el equipo deberan
volver al control de equipo para su reinspeccion y aprobacion.

Si un tirador llega tarde a una competicién, podra participar pero no se le
concedera ningun tiempo adicional, excepto en el caso de que sea debido a
circunstancias fuera de su control. Si puede demostrar que su retraso es
debido a causas ajenas a su responsabilidad, el Jurado, siempre que sea
posible, debe conceder un tiempo adicional sin interrumpir el programa global
de tiro. En este caso el Jurado determinard cuando y en que puesto de tiro el
tirador puede recuperar el tiempo perdido.

Si el equipo de un tirador ha sido aprobado por la Secciéon de Control de
Equipo, pero el tirador no puede presentar la Tarjeta de Control al comienzo
de la prueba, el tirador podrd empezar, pero sera penalizado con una
deduccion de dos (2) puntos del disparo de menor valor de la primera serie, Si
él (o su entrenador o Delegado de Equipo) no obtienen confirmacion de que el
equipo ha sido previamente inspeccionado por la Seccién de Control de Equipo
antes de que finalice el tiempo oficial de la prueba. El tirador (o su entrenador o
Delegado de Equipo) tienen la responsabilidad de presentarse en la Seccion de
Control de Equipos con este propoésito. No se le concedera ningln tiempo
adicional.

Disparos irregulares
Exceso de disparos en una prueba o posicién

Si un tirador efectla mas disparos de los previstos en el programa de la prueba o
posicién, el disparo(s) suplementario debe ser anulado en el dltimo blanco(s) de
competicién. Si el disparo(s) no puede ser identificado, debe ser anulado el
disparo(s) de mayor valor del dltimo blanco. El tirador también debe ser
penalizado con una deduccién de dos (2) puntos por cada disparo extra, deducido
del disparo(s) de menor valor de las primeras series.

Excesos de disparos por blanco de papel:

Si un tirador realiza méas disparos sobre uno de sus blancos de competicién que
los previstos en el programa de la prueba, no debe ser penalizado por los dos (2)
primeros disparos. La tercera vez y sucesivas que esto suceda sera penalizado
con una deduccion de dos (2) puntos por cada impacto en la serie en que esto
ocurra. Debera ademas, realizar el debido nimero de disparos de menos en el
blanco siguiente. Esto deberia hacerse en el siguiente blanco para que el nimero
de disparos de la competicion sean los mismos que los provistos en el programa.

El proceso de puntuacién en esta situacion requiere la transferencia del valor
del impacto(s) realizado en exceso a un blanco(s) con menos impactos que los
originalmente programados, de manera que cada blanco recoja el nimero total
de disparos previsto en el programa y en el Reglamento.
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Si el impacto(s) actual que debe transferirse, no puede determinarse
claramente por medio de las anotaciones del Secretario de Puesto, el
impacto(s), con el valor mas bajo debe transferirse al blanco(s) siguiente, o el
impacto(s) con la puntuacién mas alta debe transferirse al blanco(s) anterior, de
modo que el tirador no pueda obtener ventaja en una situacion de "cuenta
atras".

Las pruebas de tres posiciones estan consideradas como una (1) prueba.

Si se efectdia un disparo(s) después de la orden “ALTO", ese disparo(s) sera
contabilizado como “cero”. Si el disparo(s) no puede ser identificado se restara
el mejor disparo(s) y sera clasificado como “cero”.

Disparos cruzados:
Los disparos cruzados de competicion deben puntuarse como fallos o ceros.

Si un tirador efectlia un disparo de ensayo en el blanco de competicion de
otro tirador, debe penalizarse con la deduccion de dos (2) puntos de su
puntuacion.

Si un tirador recibe en su blanco un disparo cruzado confirmado y es
imposible determinar cual es, se le debe anotar el valor mas alto de los
disparos indeterminados.

Si hay mas impactos en el blanco de competiciébn de un tirador que los
previstos en el programa, y si es imposible confirmar que otro(s) tirador(es)
haya(n) efectuado dicho(s) disparo(s), se deben anular los impactos de mayor
valor.

Si un tirador desea rechazar un impacto de su blanco debe informar
inmediatamente al Arbitro de Galeria.

Si el Arbitro de Galeria confirma que el tirador no efectué el disparo(s)
rechazado, debe proceder a anotarlo debidamente en el Registro de Galeria y
el disparo debe ser anulado.

Si el Arbitro de Galeria no puede confirmar, méas alla de toda duda razonable,
gue el tirador no efectu6 el disparo(s) rechazado, el impacto se le debe imputar
y anotar al tirador.

Para justificar la anulacion de un disparo, se considera suficiente lo siguiente:

Si el Secretario de Puesto u otro Arbitro de Galeria confirma por su observacion
del tirador y del blanco que el tirador no efectud el disparo.

Si se informa, que falta un disparo, por otro tirador o el Secretario de Puesto, u
otro Arbitro de Galeria aproximadamente en el mismo momento y de uno de los
dos o tres puestos vecinos.

Cuando se utilicen blancos electrénicos a 300 m, el fuego cruzado no deberia
registrarse en el blanco del que recibe el impacto, pero debera indicarse en el
centro de control. El disparo que no de en el blanco sera considerado fallo (cero) y
se indicara que hay fuego cruzado.

Molestias

Si un tirador considera que ha sido molestado mientras efectuaba un disparo,
debe mantener su carabina o rifle apuntando hacia abajo e informar
inmediatamente al Arbitro de Galeria 0 a un miembro del Jurado. No debe
molestar a otros tiradores.
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7.6.7.1 Si se considera justificada su reclamacion:

7.6.7.1.1 El disparo sera anulado y repetido por el tirador.

7.6.7.2 Sl se considera no justificada su reclamacion:

7.6.7.2.1 el disparo sera atribuido al tirador y podra continuar la competicién, no se

impondran sanciones.

7.7.0 ASIGNACION DE PUESTOS DE TIRO Y PRUEBAS ELIMINATORIAS
7.7.1 El principio béasico parala asignacion de puestos de tiro es
7.7.1.1 Los tiradores tanto individualmente como por equipos (naciones) deben poder

disparar bajo condiciones tan similares como sea posible.

7.7.1.11 Tiradores de la misma nacionalidad no deberan ser colocados en puestos
contiguos.

7.7.1.1.2 Tiradores de una misma nacionalidad seran repartidos equitativamente entre
las tandas.

7.7.2 Pruebas de Carabina Aire 10 m. (Galerias cerradas).

7.7.2.1 Si hay mas tiradores que puestos en las pruebas de Carabina de Aire, deberan

distribuirse en dos 0 mas tandas, mediante sorteo.
7.7.3 Pruebas eliminatorias para Galerias al aire libre.

7.7.3.1 Si el nimero de tiradores excede de la capacidad de la Galeria de Tiro, debe
llevarse a cabo una prueba eliminatoria.

7.7.3.1.1 Cualquier eliminatoria deben hacerse realizando una tirada completa.

7.7.3.1.2 Los tiradores clasificados consistiran en un namero proporcional de los tiradores
de mayor puntuacién de cada tanda eliminatoria, contando solamente los que
hayan participado. El nimero de tiradores clasificados debe anunciarse tan pronto
como sea posible.

7.7.3.1.3 Foérmula. El numero de puestos de tiro dividido por el total de ndmero de
tiradores multiplicado por el nimero de tiradores que hay en la tanda = al
namero de tiradores que pasan de la eliminatoria a la clasificacion. P.ej. 60
puestos de tiro y 101 tiradores

12 tanda: 54 tiradores al comienzo = 32,08 — pasan 32 tiradores
22 tanda: 47 tiradores al comienzo = 27,92 — pasan 28 tiradores

7.7.3.2 Cuando haya pruebas por equipos y se necesiten eliminatorias, los miembros
de los equipos deben ser repartidos equitativamente en las tandas
eliminatorias. Las puntuaciones por equipo se toman de estas tandas.

7.7.3.2.1 Si el nimero de blancos es insuficiente para colocar dos miembros de cada
equipo en la primera entrada y los restantes miembros de cada equipo en la
segunda entrada, sera necesario hacer tres entradas con un miembro de cada
equipo en cada entrada.

7.7.3.3 Un tirador que no se clasifique no se le debe permitir participar en la prueba.
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7.7.3.4 En el caso de empates para las Ultimas plazas de una eliminatoria, el orden de
clasificacién se fijara de acuerdo con las Reglas de Desempate (ver 7.12.2).

7.7.4 Si una competicién dura mas de un dia, todos los tiradores deberan tirar un
namero igual de disparos y la misma posicion o posiciones cada dia.

7.8.0 INTERRUPCIONES
7.8.1 Si un tirador sufre una interrupcién por causa de su carabina, fusil o municion,

puede reparar el arma o bien seguir disparando con otra carabina o rifle, con la
autorizacion del Jurado.

7.8.1.1 Las INTERRUPCIONES PERMITIDAS en una competicién son:

7.8.1.11 Un cartucho falla al disparar.

7.8.1.1.2 Una bala o balin se ha quedado en el cafion

7.8.1.1.3 El rifle falla al disparar, aunque se ha presionado el gatillo

7.81.1.4 El extractor falla al extraer el cartucho

7.8.1.2 Si se sustituye la carabina o rifle, debe ser aprobada por la Seccién de Control
de Equipo.

7.8.2 El tiempo méximo extra permitido para reparar o reemplazar la carabina o rifle

es de 15 minutos. El tirador debe completar su competicién en la misma tanda.

7.8.2.1 Se le permitirdn disparos de ensayo ilimitados durante el tiempo restante, pero
solamente antes de reanudar los tiros que queden de competicion.

7.8.2.2 Solamente se puede conceder tiempo adicional o disparos de ensayo
adicionales, si la interrupcidn no es debida a un fallo del tirador.

7.8.2.3 Los Arbitros de Galeria o Jurado deben ser informados en todo momento, de
este modo pueden decidir que medidas deben tomar.

7.8.3 Las INTERRUPCIONES NO PERMITIDAS en una competicién son:

7.83.1 El tirador no ha cargado su carabina

7.8.3.2 El tirador no apreté el gatillo

7.8.3.3 Interrupciones debidas a cualquier causa que razonablemente podrian haber sido

corregidas por el tirador.

7.8.4 Interrupciones en los sistemas de blancos electronicos:
7.8.4.1 En el caso de averia de todos los blancos de una galeria
7.8.4.1.1 La finalizacién del tiempo de la tirada debe ser registrado por el Jefe de Galeria

y por el Jurado

7.8.4.1.2 Todos los disparos de competicion de cada tirador deben ser contados y
registrados. En el caso de un fallo en el suministro de energia en la galeria,
habra que esperar a que se restituya la misma y haga posible registrar los
disparos en el blanco, no es necesario que se reestablezca en el monitor del
puesto de tiro.
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Una vez haya sido reparada la averia y toda la galeria esté en funcionamiento, se
afadiran cinco (5) minutos adicionales al tiempo restante de la competicion. El
tiempo para el comienzo de los disparos se anunciara por altavoz con una
antelacion de al menos 5 minutos. Se debe permitir a los tiradores ocupar sus
posiciones 5 minutos antes del comienzo de la competicién. Deben permitirse
disparos de ensayo ilimitados durante el tiempo restante de competicion, pero
solamente antes de que se reanuden los disparos de competicion.

En caso de averia de un solo blanco:
Cuando deja de funcionar un solo blanco (ver también regla 7.6.5 Interrupciones).

Si un tirador se queja de la correcta evaluacién de los disparos durante los
disparos de ensayo, el Jurado debera ofrecerle la posibilidad de cambiar a otro
puesto. Se le concederd el tiempo extra apropiado. El Jurado examinara los
disparos de ensayo tan pronto como sea posible aplicando el procedimiento
para el examen de blancos electrénicos (7.5.7) en el puesto de tiro de origen.

Si las comprobaciones subsiguientes revelan el correcto funcionamiento del
puesto de tiro, el tirador serd sancionado con la DEDUCCION de dos (2) puntos
del disparo de menor valor de la primera serie de competicion.

Reclamaciones concernientes a los fallos en el registro o indicaciéon de
un disparo en el monitor del sistema de blanco electronico de
puntuacion.

El t[rador debe notificar inmediatamente el fallo al Arbitro de Galeria mas cercano.
El Arbitro de Galeria debe anotar la hora de la reclamaciéon. Uno o mas miembros
del Jurado deben desplazarse al puesto de tiro.

Se indicara al tirador que efectle un disparo mas apuntando a su blanco.

Si el valor y situacion de este disparo es registrado e indicado en el monitor, se
indicara al tirador que continlie la competicion. El valor y situacién de este disparo
adicional debe ser anotado. El tiempo de este disparo adicional, su niumero de
disparo (habiendo incluido el disparo perdido) y su valor y su situacién, y el
ndmero del puesto de tiro se deben dar al Jurado por escrito y registrarse en el
Registro de la Galeria.

Después de que finalice la tanda de competicion sera aplicando el procedimiento
para el examen de blancos electrénicos (7.5.7). Usando esta informacion vy el
tiempo de este disparo adicional y su localizacion, el Jurado determinara si todos
los disparos, incluido el adicional, son grabados en el registro del ordenador.

Si todos los disparos son grabados correctamente, el disparo reclamado sera
anotado en el marcador del tirador, como el disparo realizado inmediatamente
después (como disparo “extra”), pero el Ultimo disparo efectuado (adicional a la
competicién) serd anulado.

Si el disparo reclamado no ha sido localizado aplicando el procedimiento para el
examen de blancos electrénicos (7.5.7) ni en otro lugar, entonces solamente
aquellos disparos registrados correctamente excluyendo el (ltimo disparo
efectuado (adicional a la competicién) seran anotados en el marcador del tirador.

Si el disparo reclamado no ha sido localizado en la memoria del ordenador, pero

es localizado en cualquier otro lugar, el Jurado determinara la validez vy, la
puntuacion del disparo reclamado.
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7.8.4.4.8 Si el disparo adicional dirigido no se registra o se muestra en el blanco del
marcador electrénico y no puede repararse en cinco (5) minutos, el tirador se
desplazara a un puesto de reserva, y cuando esté preparado para continuar, se le
afladird un tiempo adicional de 5 minutos al restante de competicion. Se le
permitird un ndmero ilimitado de disparos de ensayo. Entonces repetira los dos (2)
tiros de la competicion que no se registraron o mostraron en el blanco utilizado
con anterioridad. El tirador se le anotaran con la puntuacion de todos los disparos
gue fueron mostrados en el monitor del primer blanco mas la puntuacion de todos
los tiros validos de la competicién que fueron mostrados en el segundo blanco
utilizado. Si los dos (2) disparos adicionales se encuentran mas tarde grabados en
el ordenador del primer blanco, seran anulados.

7.8.4.5 Fallo del papel o de la banda elastica

Si el Jurado decide que el problema es por causa de un fallo del avance del
papel o de la banda elastica, el tirador se desplazara a otro puesto. Se le
permitird un nuamero de disparos de ensayo ilimitado, tomando el tiempo
restante de la competicion mas un tiempo adicional extra. El tirador repetira el
namero de disparos de competicion determinado por el Jurado. Al tirador se le
anotard con la puntuacién de todos los disparos que fueron mostrados
correctamente en el monitor del primer blanco, mas la puntuacion de todos los
disparos que se dispararon en el segundo blanco, para completar la tirada.
Después de la tanda, el Jurado decidird que disparos se contaran de cada
blanco.

7.8.5 Reclamaciones concernientes al valor del disparo en blancos electrénicos
(ver 7.13.4.2)

7.85.1 Después de la tanda, los resultados impresos detallados (LOG-print) deben ser
sacados por el Técnico o el Arbitro de Galeria para todos los puestos de tiro en los
gue se hayan efectuado reclamaciones, y de los puestos inmediatamente
adyacentes, antes de que los equipos sean reseteados para la siguiente tanda.

7.85.2 Después de la terminacién de la tanda, sera aplicado el Procedimiento para el
Examen de Blancos Electrénicos (7.5.7). Cualquier disparo no registrado debe ser
puntuado por el Jurado Clasificacion.

7.9.0 NORMAS DE CONDUCTA PARA TIRADORES Y DELEGADOS DE EQUIPO

7.9.1 No estan permitidos los ruidos fuertes cerca de la linea de tiro. Los Arbitros de
Galeria, Miembros del Jurado, Delegados de Equipo y los tiradores deben
limitar sus conversaciones a asuntos oficiales cuando hay cerca
competidores.

7.9.2 Cada equipo debe tener un Jefe de Equipo, el cual es responsable de
mantener la disciplina dentro del mismo. Un tirador puede ser designado como
Jefe de Equipo. El Jefe de Equipo debe colaborar con los Arbitros de Galeria
en todo momento en interés de la seguridad, de la eficacia en el desarrollo de
la competicion y de la deportividad. Un Jefe de Equipo sera responsable de
todos los asuntos que conciernan al equipo.

7.9.3 El Jefe de Equipo es el responsable de:

7.9.3.1 Efectuar las inscripciones necesarias, con informacion correcta y entregarselas
a los oficiales correspondientes, dentro del tiempo limite designado.

7.9.3.2 Estar familiarizado con el programa.

7.9.3.3 Hacer que los miembros del equipo se presenten, preparados para tirar en los
puestos de tiro designados, a la hora correcta con el equipo apropiado.
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Comprobar las puntuaciones y presentar las reclamaciones si fuera necesario.
Comprobar los boletines preliminares y oficiales, puntuaciones y los anuncios.

Recibir informacion oficial y peticiones y transmitirselas a los miembros del
equipo.

El tirador debe presentarse preparado para tirar, en el puesto de tiro
designado, a la hora correcta, con el equipo apropiado.

Ayudas durante la competicién

Estéa prohibido todo tipo de ayuda mientras que el tirador esté en la linea de
tiro. En estas circunstancias el tirador puede hablar solamente con los
miembros del Jurado o con los Arbitros de Galeria.

Si un tirador desea hablar con otra persona, debe descargar su carabina o
rifle, dejarla en condiciones seguras en el puesto de tiro (si es posible en la
mesa del puesto de tiro). En el caso de carabinas o rifles accionados mediante
cerrojo, se debe dejar el cerrojo abierto y hacia atrds. El tirador debe
abandonar el puesto de tiro solamente después de notificarlo al Arbitro de
Galeria y sin molestar a los otros tiradores.

Si un Delegado de Equipo desea hablar con un miembro del equipo en el
puesto de tiro, no debe ponerse en contacto directamente con el tirador, o
hablar con él mientras esté en el puesto de tiro. El delegado de equipo debe
obtener permiso del Arbitro de Galeria o de un Miembro del Jurado, quien
llamara al tirador para que salga de la linea de tiro.

Si un delegado de equipo o tirador viola las normas referentes a la ayuda, se le
debe amonestar la primera vez. En caso de repeticién, deben ser deducidos
dos (2) puntos de la puntuacién del tirador y el delegado de equipo debe
abandonar la proximidad de la linea de tiro.

Penalizaciones por incumplimiento de las normas:

En el caso de violacién de las normas o instrucciones de un Arbitro de Galeria
o del Jurado, pueden ser impuestas las siguientes penalizaciones al tirador por
un Miembro del Jurado o por el Jurado:

Una amonestacién a un tirador debe ser expresada en términos tales que no
ofrezca duda de que es una AMONESTACION oficial y la tarjeta amarilla debe
mostrarse. Sin embargo, no es necesario que una penalizacion vaya precedida
por una amonestacion. Esto debe anotarse en una hoja de incidencias y
apuntarlo en el Registro de Campo por un Miembro del Jurado.

Deduccién de puntos de la puntuacion, expresado por un minimo de dos
Miembros del Jurado mostrando una tarjeta verde con la palabra DEDUCCION.
Esto debe constar en una Hoja de Incidencias, indicarlo en la tira de papel, y
anotarlo en el Registro del Campo por un Miembro del Jurado.

Descalificacion, expresada por el Jurado mostrando una tarjeta roja con la
palabra DESCALIFICACION. Una descalificacion so6lo se puede dar por la
decisién de la mayoria del Jurado.

En el caso de una descalificacion en las Finales, el tirador pasard a ocupar la

Ultima posicion de los participantes en la Final, y puede conservar su
puntuacion de calificacion.
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7.9.6.4 El tamafio de las tarjetas deberia ser aproximadamente de 70 mm. x 100 mm..
7.9.6.5 Las infracciones seran graduadas por el Jurado, como sigue:
7.9.6.5.1 En el caso de incumplimientos manifiestos de las Normas (carabinas o rifles,

vestimenta, posicion, ayudas, etc.) debe darse, primero, una AMONESTACION
oficial, para que el tirador tenga la oportunidad de corregir la falta. Siempre que
sea posible, la amonestacion debe darse durante la fase de entrenamiento o de
los disparos de ensayo. Si el tirador no corrige la falta dentro del tiempo
estipulado por el Jurado, se le deduciran dos (2) puntos de su puntuacion. Si el
tirador sigue sin corregir la falta, debe imponerse la descalificacién.

7.9.6.5.2 En el caso de violaciones encubiertas de las Normas, cuando la falta sea
deliberadamente ocultada, debe imponerse la descalificacion.

7.9.6.6 Si un tirador estorba a otro tirador de una manera antideportiva cuando este
ultimo esta disparando, se le deben deducir dos (2) puntos, si el incidente se
repite, debe imponerse la descalificacién.

7.9.6.7 Si cuando se pregunta para dar una explicacién sobre un incidente, un tirador
conscientemente y a sabiendas da una informacion falsa, se le deben deducir
dos (2) puntos. En casos graves, se le puede descalificar.

7.9.6.8 Si un tirador manipula una carabina o rifle de manera peligrosa o viola
cualquiera de las normas de seguridad, el tirador puede ser descalificado por
el Jurado.

7.9.6.9 Si el Arbitro de Galeria o Jurado consideran que el tirador esta retrasando la

competicién innecesariamente, con la intencién de obtener cualquier ventaja,
el tirador debe ser amonestado por un miembro del Jurado. A partir de
entonces, por cada falta similar, deben deducirse dos (2) puntos de la
puntuacion del tirador.

7.9.7 Todas las irregularidades, penalizaciones, fallos, averias, tiempos
suplementarios concedidos, disparos repetidos o series repetidas, anulacién de
disparos, etc., se deben indicar y anotar claramente en una hoja de incidencias
IR (ver hoja al final de las reglas para carabina), el registro de campo, la tira de
papel impresa, en el blanco y en la tarjeta de puntuacién (blancos de papel) por
el Arbitro de Galeria y/o un Miembro del Jurado a la atencién de la Oficina de
Clasificacion.

7.9.8 Las deducciones de puntuacion deben realizarse siempre en las series
donde ocurrio la infraccion. Si las deducciones son de caracter general deberan
realizarse del disparo de menor valor de la primera serie.

7.10.0 CONTROL DE EQUIPO

7.10.1 El Comité de Organizacién debe proveer un juego completo de calibradores e
instrumentos para el Control de Equipos antes y durante el Campeonato de la
ISSF. Debe proveerse el certificado de calibracion o el test del equipamiento.

7.10.2 El Comité de Organizacion debe informar a los Delegados de Equipo y
tiradores, con tiempo suficiente previo a la competicién, donde y cuando
pueden ser inspeccionados sus equipos.

7.10.3 El Control de Equipos estara asistido y supervisado por un Miembro del Jurado.

7.10.4 El Control de Equipos debe registrar el nombre del tirador, la marca
(fabricante), nimero de serie, y calibre de cada carabina o rifle aprobado.
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Todo el equipo aprobado debe ser marcado con un sello o pegatina, y la
aprobacion debe anotarse también en la tarjeta de control.

Después de que el equipo haya sido aprobado, no debe ser alterado en ningin
momento previo ni durante la competicién, de cualquier forma que pueda
infringir las Normas de la ISSF.

Si hay cualquier duda con respecto a una alteracioén, el equipo debe devolverse
al Control de Equipo para la nueva inspeccion y aprobacion.

PROCEDIMIENTOS DE PUNTUACION (BLANCOS DE PAPEL

Los disparos, que no impacten en las zonas de puntuacion del blanco del
tirador, deben ser puntuados como ceros.

PROCEDIMIENTO DE PUNTUACION —Indicacién de disparos a 300 m.
Sefalizacidn del blanco en el Foso

Tan pronto como el marcador reciba la sefial, debe indicar el disparo.

La indicacion de los impactos debe hacerse de acuerdo con el siguiente
Zieséima. Tan pronto como el marcador en el foso reciba una sefial para marcar,

Bajar el blanco.

Cubrir el impacto con un parche transparente y situar otro parche de contraste
para marcar la situacion del ultimo disparo.

Elevar el blanco.
Mostrar el valor del impacto mediante el sistema de disco.

Cuando se use el sistema de disco para indicar el valor del impacto, debe
hacerse con un disco delgado circular de 200 mm a 250 mm de diametro. El
disco esta pintado una cara de negro y la otra de blanco, y montado sobre un
palo delgado el cual normalmente se fija por el lado blanco, de 30 mm a 50 mm
a la derecha del centro.

El valor de los impactos se mostrara como sigue:
Se debe marcar la posicion del Gltimo impacto.

Los impactos con valores 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 y 8 se deben mostrar colocando la
cara negra del disco hacia la linea de fuego, sobre el punto apropiado en el
marco del blanco, en posicién alzada, como se muestra en la siguiente figura.

Si el impacto es un nueve, se debe mover el disco arriba y abajo dos veces
sobre la zona negra del blanco, con la cara blanca del disco hacia la linea de
fuego.

Si el impacto es un diez, el disco, con la cara blanca hacia la linea de tiro, se
debe mover dos veces en el sentido de las agujas del reloj, por delante de la
zona negra del blanco, como se muestra en la siguiente figura.

Un disparo que no impacte en el blanco se marca solamente moviendo la

cara negra del disco tres o cuatro veces a un lado y otro de la superficie del
blanco.
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7.11.2.2.3.6 Si el impacto esta en la cartulina del blanco, pero no en el area de
puntuacién, primero se marcara indicando un cero, y luego mostrando la
posicion del impacto.

7.11.2.2.3.7 Diagrama de sefalizacion de disparos

© © ®

Diagrama para sefialar los impactos

7.11.2.2.4 Los blancos de ensayo se deben marcar claramente con una raya en diagonal
en la esquina superior derecha del blanco. La raya debe ser claramente visible
a simple vista a una distancia apropiada en condiciones de luz normales. En el
caso de manejo de blanco mediante foso, el blanco de ensayo no debe
aparecer en absoluto mientras el tirador esta efectuando disparos de

competicion.
7.12.0 DESEMPATES
7.12.1 Empates Individuales
7.12.11 Todas las puntuaciones igualadas seran resueltas por desempates después de

la ronda de clasificacion. Los tiradores empatados con puntuaciones maximas
no desempataran.

7.12.2 Los empates se resolveran para decidir el orden de clasificacion como sigue:

7.12.2.1 La mayor puntuacion de la ultima serie de diez disparos, retrocediendo por
series de 10 disparos hasta que el empate se rompa.

7.12.2.2 El mayor nimero de dieces, nueves, ochos, etc.
7.12.2.3 El mayor nimero de dieces interiores.
7.12.2.4 Si permanece algin empate, los tiradores deben tener el mismo puesto, y

seran listados por orden alfabético usando los apellidos.
7.12.25 Para entrar en la Final, la clasificacién para los ocho (8) primeros puestos debe

determinarse por las reglas mostradas arriba, tomadas consecutivamente hasta
gue el empate se resuelva.
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7.12.25.1 El Jurado de Clasificacién realizard un sorteo para determinar la posicién de
salida de los finalistas cuando:

7.12.25.1.1 Varios tiradores obtengan la puntuacibn méaxima durante la ronda de
clasificacion;

7.12.25.1.2 ocurra un empate irresoluble entre dos o mas tiradores;

7.12.2.5.1.3  ocurra un empate irresoluble entre dos o mas tiradores para la Ultima posicién
de la Final (p. €j. octavo y noveno puestos), para determinar quien disparara en

la Final.
7.12.3 Empates por equipos
7.12.3.1 Los empates en modalidades por equipos deben decidirse por el total de los

resultados de los miembros del equipo, y siguiendo el procedimiento descrito
en la Norma para empate individual descrito en la regla 7.12.2.

7.13.0 RECLAMACIONES Y APELACIONES

7.13.1 Honorarios por las reclamaciones

7.13.1.1 Reclamaciones 25 USS$, -- 0 equivalente en moneda local

7.13.1.2 Apelaciones 50 USS$, -- 0 equivalente en moneda local

7.13.1.3 Los honorarios por una decisiébn cuestionada, se deben devolver si la

reclamacion/apelacion es estimada o serd retenida por el Comité de
Organizacion si la reclamacién/apelacion es desestimada.

7.13.2 Reclamaciones verbales.

Cualquier tirador o Delegado de Equipo tiene derecho a reclamar cualquier
circunstancia de la competicién, decisién o accién, inmediata y verbalmente, a
un Oficial de la Competicién, Arbitro de Galeria o Miembro del Jurado. Tales
reclamaciones pueden presentarse en los casos siguientes:

7.13.2.1 Un tirador o Delegado de Equipo consideran que el Reglamento de la ISSF,
Normas de la ISSF o programa de competicién, no se siguieron en el desarrollo
de la competicion.

7.13.2.2 Un tirador o Delegado de Equipo no esta de acuerdo con una decision o accion
de un Oficial de Competicion, Arbitro de Galeria o Miembro del Jurado.

7.13.2.3 Un tirador fue estorbado o molestado por otro tirador(es), Oficial(es) de
Competicién, espectador(es), miembro(s) de los medios de comunicaciéon u
otra persona(s) o causa(s).

7.13.2.4 Un tirador ha tenido largas interrupciones durante la tirada causadas por fallos
del material del campo, la aclaracion de las irregularidades u otras causas.

7.13.25 Un tirador ha tenido irregularidades con respecto a los tiempos de tiro,
incluyendo tiempos de tiro que fueron demasiado cortos.

7.13.2.6 Los Oficiales de Competicion, Arbitros de Galeria y Miembros del Jurado deben
considerar inmediatamente las reclamaciones verbales. Pueden tomar
decisiones inmediatas para corregir la situacion o remitir la reclamacién al
pleno del Jurado para que este decida. En tales casos, un Arbitro de Galeria o
Miembro del Jurado puede parar temporalmente el tiro, si es necesario.
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Reclamaciones escritas.

Cualquier tirador o Delegado de Equipo que no esté de acuerdo con la accién
o decision tomada en una reclamacion verbal puede reclamar por escrito al
Jurado. Cualquier tirador o Delegado de Equipo, tiene también el derecho a
presentar una reclamacion por escrito sin haber realizado antes una
reclamacion verbal. Todas las reclamaciones por escrito deben presentarse no
mas tarde de 30 minutos después de ocurrir el hecho discutido y los honorarios
de reclamacién pagados.

El Comité de Organizacién debe suministrar impresos para usarse en la
presentacion de las reclamaciones escritas (copias del anexo “P”, articulo
3.12.3.7).

Las reclamaciones por escrito deben resolverse por la mayoria del Jurado.
Reclamaciones por puntuacion.

En todos los casos la oficina de clasificacion debe usar el impreso PR
(ver impreso al final de las reglas para carabinay rifle).

Tiempo de reclamacién

Todas las reclamaciones por puntuacion deben presentarse dentro de los 20
minutos después de que los resultados oficiales estén puestos en el Tablero
de Clasificaciones Principal. Debe anotarse de inmediato la hora en que
termina el plazo para presentar la reclamacién por puntuaciéon en el momento
en que se coloca en el Tablero de Clasificaciones Principal. El lugar donde
deben realizarse debe estar publicado en el programa oficial.

Blancos de puntuacién electronicos

Si un tirador impugna el valor de un disparo, solamente se aceptara una
reclamacién cuando se haga antes del siguiente disparo (excepto por fallo del
sistema de avance del papel o banda elastica, ver 7.8.4.5) o si es el Ultimo
disparo, antes de que transcurran tres (3) minutos.

Si la reclamacion concierne al valor de un disparo, se pedira al tirador que
efectle otro disparo al final de la competicién, de este modo este disparo extra
puede contarse si la protesta es estimada y el valor correcto del tiro reclamado
no puede ser determinado.

Si la reclamacién concerniente al valor de un disparo que no sea cero, o a fallo
de registro no es estimada, sera penalizada con dos (2) puntos, y debe pagarse
los honorarios de 25 US$, -- o equivalente en moneda local, por la reclamacion.

La decision del Jurado de Clasificacion sobre el valor de un disparo o el
namero de disparos en un blanco es definitiva y no puede ser apelada.

Blancos de papel

Cuando se utilizan blancos de papel, si un tirador o Delegado de Equipo
considera que el disparo fue puntuado o anotado incorrectamente puede
protestar la puntuacion, excepto las decisiones hechas con respecto al valor de
los disparos utilizando un calibre, que son definitivas y no pueden ser
protestadas. Reclamaciones por puntuacion solamente pueden hacerse en
puntuaciones, las cuales han sido decididas sin usar un calibre o cuando la lista
de resultados o en la hoja de clasificacion se han hecho anotaciones
incorrectas. Se aplicaran las mismas penalizaciones cuando las reclamaciones
sean sobre las puntuaciones sobre blancos electrénicos (véase 7.13.4.2.3).
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Cuando se usan blancos de papel, el Delegado de Equipo o el tirador tiene el
derecho de ver el agujero del disparo(s) reclamado(s), pero no esta permitido

tocar el/los blanco(s).

La decision tomada por el Jurado de Clasificacion sobre el valor o el nUmero de
disparos en un blanco, es definitiva y no puede ser apelada.

Apelaciones

En el caso de desacuerdo con la decision del Jurado, el asunto puede apelarse
al Jurado de Apelacion. Tales apelaciones pueden presentarse por escrito por
el Jefe de Equipo o un representante no mas tarde de una (1) hora después de
gue la decision del Jurado haya sido anunciada. En circunstancias especiales,
el tiempo para presentar la apelacién puede ampliarse hasta 24 horas por
decisiéon del Jurado de Apelacion. Tal decisién puede posponer la ceremonia
de premios para la modalidad bajo apelacion.

La decision del Jurado de Apelacion es definitiva.

Copias de todas las decisiones como respuesta a las reclamaciones y
apelaciones por escrito deben remitirse por el Comité Organizador o el/los
Delegado(s) Técnico(s) al Secretario General de la ISSF, junto con el Informe
Final y las listas de resultados para que sean comprobadas por el Comité

Técnico

FINALES EN MODALIDADES OLIMPICAS

Modalidad Seniors/Damas Tiempo de Competicion
Carabina Aire Seniors 75 seg.
Carabina Aire Damas 75 seg.

Carabina 50 m (3x40) Seniors 75 seg.
(posicion de pie)

Carabina 50 m (3x20) Damas 75 seg.
(posicion de pie)

Carabina 50 m tendido Seniors 45 seg.

Debe efectuarse el programa completo en cada modalidad Olimpica como una
Ronda de Clasificacion para las Finales.

Finalistas en cada competicién: ocho (8) competidores

Puestos

Los tiradores que se clasifiquen para la final tendran los siguientes puestos de
tiro de acuerdo con su lugar de clasificacion:

Puestode Tiro| 1

Posicién en 1°

los Puestos

Numero de blancos: diez (10)

Debe haber un blanco disponible a izquierda y derecha de los ocho (8) blancos
de la final y deben mostrar un blanco de competicion.
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Solo para blancos de papel

Numero de Blancos de Ensayo: 4 en cada modalidad.

NUmero de Disparos de Competicion por Blanco: un (1) disparo por blanco.
Sélo para blancos electrénicos

La presentacion del blanco debe ser la misma para los ocho monitores y
perfectamente visible para los espectadores.

Programa — Competiciones de Finales.
TODAS LAS ORDENES DE GALERIA DEBEN DARSE EN INGLES
Presentacion en la Galeria para la Final

Los Delegados de Equipo son responsables de que sus tiradores estén
presentes en el Area de Preparacion, e informar al Jurado al menos 20 minutos
antes de la hora fijada para empezar, con todo el equipo de tiro necesario para
la final. Deben vestirse y tener solamente el equipo de tiro necesario. Los
Miembros del Jurado y los Arbitros de Galeria deben completar sus chequeos
en el area de preparacion.

El tiempo de presentacién debe estar impreso en el programa oficial de tiro.
Cualquier retraso debe anunciarse y puesto en la galeria de la Final.

Tiempo de preparacién y presentacién de los finalistas

Los tres (3) minutos del tiempo de preparacion comienzan con la orden “EL
TIEMPO DE PREPARACION COMIENZA YA”. Los tiradores seran
presentados a los espectadores, antes y durante el tiempo de preparacion y si
fuera necesario durante los primeros minutos del tiempo de ensayo. Antes y
durante el tiempo de preparacion los tiradores pueden manejar sus carabinas o
rifles, realizar disparos en seco y hacer ejercicios de punteria en sus puestos
de tiro asignados.

La descarga de gas en las carabinas de aire no esta permitido, y la violacion
recibe una amonestacion y una sancién de dos (2) puntos si se repite.

El tiempo comienza después de dar la orden “CARGUEN" para el primer
disparo de competicién para cada final y debe estar impreso en el programa
oficial de tiro. Cualquier retraso debe anunciarse y puesto en la galeria de la
Final.

Cualquier Finalista que no esté en su puesto asignado y preparado para
disparar a la hora de comienzo sera automaticamente clasificado en el Ultimo
puesto del resultado de la Final y no se le permitira participar en la Final.
Procedimiento de la competicién

Al final del tiempo de preparacion el Arbitro de Galeria anunciara “EL TIEMPO
DE ENSAYO COMIENZA YA”. (Cinco (5) minutos de tiempo de ensayo para
un nimero ilimitado de disparos de ensayo).

30 segundos antes del final del tiempo de ensayo el Arbitro de Galeria
anunciara “30 SEGUNDOS”.

Al final de los cinco (5) minutos de tiempo de ensayo el Arbitro de Galeria
anunciara “ALTO".
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Treinta (30) segundos de pausa — comprobar que los blancos estan
preparados.

Ordenes

La Final consiste en 10 disparos y sera dirigida disparo a disparo con las
ordenes siguientes para cada uno de ellos:

“PARA EL Después de esta orden el tirador carga su arma.
PRIMER/SIGUIENTE |La carabina NO DEBE cargarse antes de que se de
DISPARO DE esta orden.

COMPETICION — Esto significa:

CARGUEN" El cerrojo de las carabinas de 50 m DEBE estar
abierto. Se permite dejar una vaina vacia en la
recAmara entre disparos. Las recamaras de las
carabinas de aire deben estar abiertas.

El cartucho o balin debe introducirse en la recAmara
solo después de la orden de “CARGUEN".

“ATENCION 3 — 2 — 1 | El tirador tiene 75 segundos en los cuales efectuara un
- YA” disparo. 45 segundos en tendido.

Esta orden de cuenta atrds deberd dar suficiente
tiempo a los tiradores para que adopten su posicion de
tiro.

El tiempo para disparar comienza cuando ha sido
dada la orden de “YA”.

“ALTO” Esta orden se da después de que pasen 5 segundos
desde que el JUltimo tirador ha disparado o
inmediatamente después de la finalizacion del tiempo
de disparo. El dltimo segundo debe coincidir con la
palabra “ALTO".

“CAMBIO DE Para el foso o sistemas de porta blancos de vaivén,

BLANCOS” después de la orden de “ALTO".

Inmediatamente después de la orden “ALTO” se anunciara el resultado de la
puntuacion.

10 segundos después de la clasificacion de cada disparo y anuncio de los
resultados, el procedimiento indicado se repetird hasta que los 10 disparos se
hayan efectuado. Cualquier protesta debera hacerse de forma inmediata por el
tirador o su entrenador levantando la mano.

Cada disparo efectuado antes de que la orden de “YA” o después de que la
orden de “ALTO” se hayan dado, sera puntuado como cero(s).

Si un tirador efectia mas de un disparo, la puntuacion para este disparo(s) de
Final, serd puntuado como cero(s).

Si se usan porta blancos de vaivén los blancos deben traerse solamente a la
linea de tiro después de la orden de “ALTO” y “CAMBIO DE BLANCOS", a fin
de evitar molestias entre tiradores vecinos.

LOS EJERCICIOS DE PUNTERIA SOLO ESTAN PERMITIDOS entre la orden
de “ALTO” y la siguiente orden de “CARGUEN", pero solamente con el
cerrojo abierto en las carabinas de 50 m, o sin montar en las carabinas de aire.
ESTA PROHIBIDO CUALQUIER TIPO DE TIRO EN SECO.

Resultados finales.

En todas las modalidades los resultados de las Finales se afadiran a los
resultados individuales de la ronda de Clasificacién.
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Los resultados de la clasificacién, de la final y el total deben ponerse en el
tablero de la clasificacion principal e imprimirse en el boletin oficial de
resultados.

Cualquier reclamacion se decidird inmediatamente y la decision sera definitiva
y la tasa correspondiente debe pagarse en ese momento.

La puntuacion de la Final se efectuara, si es posible, con blancos electrénicos o
magquinas lectoras de impactos, o debe usarse un dispositivo manual que
clasifique cada zona en diez secciones (tales como 1.1, 1.2, 1.3, etc., hasta el
maximo de 10.9). Los disparos en blancos de papel que no puedan ser
clasificados por medio de maquinas de lectura de impactos, se puntuaran a
mano por Miembros del Jurado con instrumentos aprobados por la ISSF. En las
modalidades de 50 m. se deben usar blancos intercalados (200 mm. por 200
mm.).

Decisiones en el caso de empate en la puntuacién

En el caso de empate en la puntuacién después de la Final, el empate se
rompera disparo a disparo (shoot-off).

Todos los tiradores deben permanecer en la linea de fuego después de que el
Ultimo tiro haya sido puntuado y hasta que los resultados finales sean
anunciados. Si hay resultados empatados, los tiradores que estén empatados
deben permanecer en sus puestos de tiro; todos los demas tiradores se
retirardn inmediatamente de la linea de fuego, dejando sus carabinas en el
puesto de tiro. Cuando varios tiradores estan empatados para mas de un
puesto, p. ej. dos tiradores empatados para la segunda plaza (plazas 2y 3) y
dos tiradores empatados para la quinta plaza (plazas 5 y 6), el empate para la
posicién mas baja en la lista se rompera primero, seguido por la siguiente
posicién mas alta hasta que todos los empates estan rotos.

Solamente sera cambiado el orden para los desempates por peticién especial
de la ISSF.

El desempate de la Final comenzara sin retraso y sin disparos de ensayo
adicionales, siguiendo el procedimiento indicado en 7.14.6.3.

NOTA: Empates multiples a 50 m. Si hay un retraso de mas de cinco (5)
minutos después de las series de la final, se puede solicitar hasta un maximo
de tres disparos de calentamiento contra el blanco, sin que se indique la
puntuacion, en un tiempo maximo de 30 segundos. El tiempo de calentamiento
comienza cuando la orden de “YA” se ha dado y el ultimo segundo (30°)
debera coincidir con la palabra “ALTO”.

Inmediatamente después de finalizada la puntuacion y leido el resultado de
cada disparo, el procedimiento indicado en el 7.14.6.3 se continuara hasta que
el empate se haya roto.

Interrupciones.

En caso de una INTERRUPCION ADMISIBLE, el tirador podra completar o
repetir el disparo(s) sin efectuar, también durante la Final, incluyendo los
desempates, si puede reparar o reemplazar su carabinado rifle, 0 municién
dentro de los 3 minutos después de que se haya declarado la interrupcién
admisible. En el caso de una INTERRUPCION NO ADMISIBLE, no se permitira
volver a tirar.

Si un disparo no ha sido efectuado debido a una interrupcion, el tirador puede
intentar corregir la interrupcion en el tiempo restante. Tras intentar reparar una
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interrupcion no podréa reclamar una INTERRUPCION ADMISIBLE, a menos que
alguna parte de la carabina esté suficientemente dafiada como para impedir su
funcionamiento.

En caso de una INTERRUPCION ADMISIBLE, los resultados del resto de los
otros finalistas no deben mostrarse. Los otros finalistas deben esperar hasta
que el tirador con interrupciones dispare (en el tiempo permitido). Después de
esto, deben mostrarse todos los resultados juntos, y la final puede continuar.

Fallo en los blancos

Cuando ocurre una averia en todos los blancos de la Final, debe seguirse el
siguiente procedimiento:

Los disparos completados (por todos los tiradores) se anotaran como subtotal.

Cuando la interrupcién es reparada y es posible continuar la Final dentro de
una hora, el resto de los disparos se completaran. Se permitiran cinco (5)
minutos de disparos de ensayo ilimitados después de que los tiradores estén
en sus posiciones.

Si la interrupcion no puede corregirse para permitir continuar la Final dentro
del tiempo designado, el subtotal anotado (7.14.10.2) se puntuara como el total
final de la competicion y los premios se entregaran sobre esta base.

Para los resultados empatados, todos los tiradores empatados se clasificaran
de acuerdo con las Normas de DESEMPATE. El resultado de la Final se
contara como subtotal de la Gltima serie (ver 7.14.10.2).

Cuando falla un solo blanco, el tirador se movera a una posicion de reserva.
Bajo la peticion de los tiradores se les permitira un periodo adicional de dos (2)
minutos para disparos de ensayo, antes de repetir el disparo(s) de competicion
anteriormente fallado.
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7.15.0 TABLA DE MODALIDADES DE CARABINA Y RIFLE

Modalidad Senior/Dama | N° de disparos | N° de disparos por | N° de blancos de | Blancos Tiempo del Otros sistemas
blanco de ensayo (papel) operador de foso
Competicion 0 transporte de
(papel) blancos
Carabina Aire Senior 60 1 4 RTG 1 hora, 45 minutos | 1 hora, 45 minutos
10 m. Dama 40 6.3.2.3 |1 hora, 15 minutos | 1 hora, 15 minutos
Carabina 3x40 Senior 120 1 4 para cada RTG | Tendido: 1 hora 45 minutos
50 m. posicién 6.3.2.2 | Pie: 1 hora, 30 1 hora, 15 minutos
minutos
Rodilla: 1 hora 15 |1 hora
minutos
Carabina 3x20 Dama 60 1 4 para cada RTG 2 horas, 30 2 horas, 15
50 m. posicion 6.3.2.2 minutos minutos
Carabina Tendido Senior 60 1 4 RTG |1 hora, 30 minutos | 1 hora, 15 minutos
50 m. Dama 60 6.3.2.2
Fusil 3x40 Senior 120 10 1 para cada RTG | Tendido:1 hora, 45 minutos
300 m. posicién 6.3.2.1 |15 minutos
Pie: 1 hora, 45 1 hora, 15 minutos
minutos
Rodilla: 1 hora, 30 |1 hora
minutos
Fusil 3x20 Dama 60 10 1 para cada RTG 2 horas, 30 2 horas, 15
300 m. posicion 6.3.2.1 minutos minutos
Fusil Tendido 300 Senior 60 10 1 RTG 1 hora, 30 minutos | 1 hora, 15 minutos
m. Dama 60 6.3.2.1
300 m. Senior 60 10 1 para cada RTG 2 horas, 30 2 horas, 15
Modalidades de posicién 6.3.2.1 minutos minutos
Fusil 3x20

Nota: El periodo de 10 minutos de preparacién, empieza antes del tiempo publicado para el comienzo de la competicién.
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Modalidad Peso maximo Disparador Longitud maxima | Municion | Orificio del pulgar, apoyo del Otras
del cafion/sistema pulgar, seta, apoyo para el especificaciones
borde de la mano, nivel de
burbuja de aire
Carabina Aire 5,5 Kg. Sin ajustes 850 mm. 4.5 mm. No Sin bipode
10 m. (Senior/Dama) (sistema) (.1777)
Carabina 3x40 8.0 Kg. (Senior) Sin restricciones | Sin restricciones | 5.6 mm. Si — seta solamente en pie
50 m.y Tendido (.22" L.R)
Carabina 3x20 6.5 Kg. (Dama) Sin restricciones | Sin restricciones | 5.6 mm. Si — seta solamente en pie
50 m.y Tendido (.22" L.R)
Rifle 3x40 300 m. | 8.0 Kg. (Senior) Sin restricciones | Sin restricciones Maximo Si — seta solamente en pie | Maxima longitud de
y Tendido 8 mm. la banda de mira =
60 mm.
Rifle 3x20 300 m. 6.5 Kg. (Dama) Sin restricciones | Sin restricciones Méaximo Si — seta solamente en pie | Maxima longitud de
y Tendido 8 mm. la banda de mira =
60 mm.
Rifle Standard 5.5 kg. (Senior) Sin ajustes 762 mm. Méaximo No Méaxima longitud de
3x20 300 m. Peso minimo del (cafion) 8 mm. la banda de mira =
disparador: 60 mm.
1500 g. Sin bipode o apoyo
sujeto al fusil

El peso de la Carabina o Rifle se mide con todos los accesorios (incluyendo la seta o el tope de mano si se usa)
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HOJA PARA

INFORMES DE
INCIDENCIAS EN

GALERIA

IR

del Campo)

N° de registro del informe de incidencia:
(Se debe guardar una copia en el Registro

Fecha del incidente:

Hora del incidente:

Prueba;

Puesto de

Fase: Tiro :

Nombre del tirador:

Tanda:

N° de dorsal:

Federacion: Series:

Breve resumen de la incidencia:

Firma del Arbitro de Galeria
que elabora el informe;

Nombre:

Hora:

Firma del miembro del
Jurado:

Nombre;

Hora:

Firma del Arbitro de
Clasificacion:

Nombre:

Hora:

Firma del miembro del
Jurado de Clasificacion:

Nombre:

Hora:

Firma del Responsable
Técnico:

Nombre;

Hora:

Referencia del
resultado rectificado:

Ref:

NOTA: Una vez cumplimentado por el Arbitro, éste formulario debe
enviarse inmediatamente a la Oficina de Clasificacion.
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OFICINA DE CLASIFICACION

Hoja de reclamacién por puntuacién P R

Prueba:
_ Eliminatoria /
Fase: e
Clasificacion:
Resultado preliminar
enviado por Hora:
(nombre):
Hora limite de
Fecha: L Hora:
reclamacion:
No hay reclamacion Resultados
(nombre): confirmados:
O...
Hora de
Reclamacién remitida recepcion
(Ver formulario de reclamacion adjunto) de la
reclamacion:

Resultados aun no confirmados

Firma del Arbitro
de Clasificacion:

Hora:

Firma del miembro
Jurado de
Clasificacion:

Hora:

Firma del
Responsable
Técnico de
Resultados:

Ref:

NOTA: Una vez cumplimentada por el Comité de Organizacion, este
formulario debe ser enviado inmediatamente a la Oficina de Clasificacion.
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7.17.0 INDICE Reglas para carabina

Arbitros 7.5.0
Calzado de tiro 7.4.7.3
Cambio de arma - Interrupcién 7.8.1.2
Disparos cruzados - Determinacion de un disparo cruzado confirmado 7.6.6.4.3
Disparos cruzados - Determinacion de un disparo cruzado no confirmado 7.6.6.4.4
Empates individuales - Puntuacién maxima 7.12.1.1
Esterillas de tiro 7.4.7.12.4
Lentes correctoras 7.4.2.3.1
Presentacion de disparos después del primer tiro de competicién 7.6.4.4.1
Procedimientos de puntuacion - General 7.11.1
Ropa interior - Debajo de la chaqueta 7.4.7.11.2
10 m Carabina Aire 7.4.3.5
10 m Eventos de Carabina Aire — Normas Especificas 7.6.4.5
10m Ubicacion de los puestos de tiro en galeria cubierta 7.7.2
300 m Blancos Electrénicos — Disparos cruzados 7.6.6.5
300 m Fusil - General 7.4.5
300 m Fusil para hombres 7.4.5
300 m Fusil para mujeres 7.4.5
300 m Normas para fusil 7.4.3.4
50 m Carabina - General 7.4.4
50 m Carabina para hombres 7.4.4.1
50 m Carabina para mujeres 7.4.4.1

IAccesorios 7.4.7.12

lAdicion de material en la empufiadura - Fusil 300 m / Carabina Aire 10 m 7.4.3.2

IAdicion de material Fusil 300 m / Carabina 10 m 7.4.3.2.1

IAdvertencia - Dentro de plazo - Tarjeta amarilla 7.9.6.1.1

IAdvertencia - Registro 7.9.6.1.1

IAdvertencias 7.4.7.5

IAgujero para el pulgar - Fusil 300 m / Carabina Aire10 m 7.4.3.2

IAnulaciéon de un disparo 7.6.6.4.8

IAnulacion de un disparo — El tirador no efectué el disparo: confirmacion 7.6.6.4.8.1

Anulacién de un disparo — Informacién por otro tirador 7.6.6.4.8.2

IApariencia del tirador 7.4.7.1

IApariencia del tirador en la ceremonia 7.4.7.1.1

IApelacion 7.13.5

Aplicacién de normas en todos los eventos de carabina y fusil 7.1.1

IApoyo de la mano - Carabina 50 m / Fusil 300 m 7.4.4.3

IApoyo de la mano - Fusil 300 m / Carabina Aire 10 m 7.4.3.2

IApoyo de la palma de la mano - Fusil 300 m / Carabina de Aire 10 m 7.4.3.2.2

IApoyo del pulgar - 300 m / Carabina 10 m 7.4.3.2

IApoyo del talon - Fusil 300 m / Carabina de Aire 10 m. 7.4.3.2

IApoyos 7.4.7.12.2

IApuntar a la izquierda si se tira con la mano derecha / Apuntar a la derecha si
se tira con la mano izquierda

7.4.2.3.5

Arbitros - Sefial o cambio de blanco demasiado lento 7.6.3.1.2.2
IArbitros Técnicos 7.5.5
Arbitros Tiempo adicional concedido por el Arbitro 7.6.5.2
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IAsignacion de puestos 7.7.1.1
IAyudas de un delegado de equipo 7.9.5.4
IAyudas durante la competicién 7.9.5
Blancos de papel - Carabina 50 m 7.6.3.1.2
Blancos de papel - Carabina Aire 10m : cambio de blancos 7.6.3.1.1.1

Blancos de papel - Carabina Aire 10m : después de cada serie de 10 disparos|7.6.3.1.1.2
Blancos de papel - Cambio manual 7.6.3.1
Blancos de papel - Carabina 50 m Rifle: cambio de blancos 7.6.3.1.2.1
Blancos de papel - Carabina 50 m Rifle: cambio demasiado lento 7.6.3.1.2.2
Blancos de papel - Carabina Aire 10m 7.6.3.1.1
Blancos electronicos 7.6.3.2
Blancos electrénicos - Antes de cada tanda / competicion 7.5.6
Blancos electronicos - Procedimiento para el examen de blancos 7.5.7
Blancos electrénicos - responsabilidad de los tiradores 7.6.3.2.1
Blancos Electrénicos: el tirador debe familiarizarse con el equipo 7.6.3.2.1
Blancos testigos — Blancos Electrénicos 7.6.3.3
Bolsillo - Chaqueta de tiro 7.4.7.8.7.5
Bombonas de gas o aire - carga o descarga 7.6.4.5.3
Calzado de tiro - Material de la parte superior 7.4.7.3.1
Calzado de tiro - Material de la suela 7.4.7.3.2
Calzado de tiro - Pareja 7.4.7.3.4
Calzado de tiro - Peso 7.4.7.3.3
Calzado de tiro - Tabla de zapatos 7.4.7.3.4.1
Calzado de tiro Para competicion 7.4.7.2.1
Cambio — Carabina 3x40 7.6.2.3.2
Cambio de arma — Carabina 50 m / Fusil 300 m 7.4.4.4
Cambio de arma — Fusil 300 m 7.4.3.4.3
Cambio de carabina o equipo 7.6.6.1.2
Cambio de equipo después del control 7.10.7
Cambio de ropa 7.4.7.2.1.1
Cambio de una parte de la carabina — Carabina 50 m 7.4.4.4
Cambio o recambio — Gas o aire comprimido 7.6.4.5.3
Campos de tiro y Blancos 7.3.0
Cantonera — Carabina 50 m 7.4.4.2
Cantonera — Compensacion Fusil 300 m / Carabina Aire10 m 7.4.3.1
Cafon — longitud — Fusil 300 m 7.4.3.4.4
Cafones 7.4.2.2
Carabina 3x40 7.6.2.3
Carabina en el puesto de tiro 7.2.5.6
Carabinas y fusiles cargados 7.2.5.1
Carabinas y fusiles cargados 7.2.5.4
Catalejos 7.4.7.12.1
Catalejos 7.4.7.12.1
Chaqueta de tiro 7.4.7.8
Chaqueta de tiro - Refuerzos: espesores maximos 7.4.7.8.7.1
Chaqueta de tiro - Trabillas que recogen la tela suelta 7.4.7.8.3
Chaqueta de tiro - Aspereza 7.4.7.8.6
Chaqueta de tiro - Bolsillo 7.4.7.8.7.5
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Chaqueta de tiro - Broche en la manga 7.4.7.8.7.3
Chaqueta de tiro - Caracteristicas del panel de la espalda 7.4.7.8.4
Chaqueta de tiro - Cierre no ajustable 7.4.7.8.2
Chaqueta de tiro - Construccién del panel de la espalda 7.4.7.8.4
Chaqueta de tiro - Cuerpo, mangas 7.4.7.8.1
Chaqueta de tiro - Para un campeonato 7.4.7.2.1
Chaqueta de tiro - Refuerzo del ojal 7.4.7.8.2
Chaqueta de tiro - Refuerzos 7.4.7.8.6
Chaqueta de tiro - Refuerzos: Apoyo de la placa de la culata 7.4.7.8.7.4
Chaqueta de tiro - Refuerzos: codo 7.4.7.8.7.2
Chaqueta de tiro - Tamafio del bolsillo 7.4.7.8.7.6
Chaqueta de tiro - Trabillas, cordones, soporte adicional 7.4.7.8.3
Chaqueta de tiro - Uso de la manga 7.4.7.8.5
Chaqueta de tiro- Velcro, sustancias pegajosas, liquidos o spray 7.4.7.8.7
Clasificacion - Blancos de papel 7.13.4.3.3
Comienzo 7.6.4.2
Compensadores 7.4.2.2.1
Competicién de mas de un dia 7.7.4
Competicion de mujeres 7.1.4
Competiciones masculinas 7.1.4
Complemento para inmovilizar las piernas del tirador 7.4.7.1.2
Conocimiento de las normas 7.1.2
Contacto de un delegado oficial - tirador 7.9.5.3
Contacto del tirador 7.9.5.2
Control de armas 7.2.5.2
Control del equipo 7.10.0
Control del equipo - Informacion de tiradores y equipos oficiales 7.10.3
Control del equipo - Obligaciones del Comité de Organizacion 7.10.1
Control del equipo - Registro 7.10.5
Control del equipo - Reinspeccion 7.10.8
Control del equipo - Sefial del equipo y carabinas 7.10.6
Control del equipo - Supervision 7.10.4
Control del equipo - Validez 7.10.9
Control del equipo por seguridad 7.2.4
Conversaciones cerca de la linea de tiro 7.9.1
Correas 7.4.2.5
Deberes y funciones de los Arbitros de Blancos y de Foso 7.5.4
Deberes y funciones del Arbitro de Galeria 7.5.2
Decisiones de la Clasificacion del Jurado / Blancos de papel 7.13.4.3.3
Decisiones de la Clasificacion del Jurado / Blancos electrénicos 7.13.4.2.4
Dejar de disparar 7.2.6
Dejar de disparar por el Arbitro por seguridad 7.2.3
Derechos del Arbitro 7.4.1.1
Descalificacion - Impedimento de un tirador 7.9.6.6
Descalificacién - Ocultacion de la violacion de las normas 7.9.6.5.2
Descalificacion - Tarjeta roja 7.9.6.3
Descalificacion - Violacién de las normas de seguridad 7.9.6.8
Descalificacion en las finales 7.9.6.3.1
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DESCARGUEN 7.2.6
Desempates 7.12.0
Desempates - Individuales 7.12.2
Desempates para finales 7.12.2.5
Después de la voz de ALTO 7.2.6
Desventaja sobre los demas 7.4.1.1
Disparadores electronicos 7.4.2.4
Disparo reclamado 7.8.4.4.6
Disparo reclamado no localizado 7.8.4.4.7
Disparos antes de la voz de CARGUEN / YA 7.2.5.5
Disparos antes de la voz de YA 7.6.4.4.2
Disparos con penalizacion en 10 m 7.6.4.5.2
Disparos cruzados 7.6.6.4
Disparos cruzados - 300 m Blancos electrénicos 7.6.6.5
Disparos cruzados - Anulacién de un disparo 7.6.6.4.8
Disparos cruzados - El tirador no efectué el disparo: confirmado por el Arbitro7.6.6.4.6
de Galeria _

Disparos cruzados - No conformidad del Arbitro de Galeria 7.6.6.4.7
Disparos cruzados - puntuacién 7.6.6.4.1
Disparos cruzados - Rechazo de un disparo 7.6.6.4.5
Disparos cruzados - Tiro de prueba en un blanco de competicién de otro|7.6.6.4.2
tirador

Disparos después de DESCARGUEN / ALTO 7.2.5.5
Disparos después del tiempo o la voz de ALTO 7.6.6.3
Disparos irregulares 7.6.6.2
Disparos no efectuados 7.6.4.5.2
Dispositivos de medida 7.4.7.7
Dispositivos en el cafion 7.4.2.2
Dorsal 7.4.7.4
Ejercicios de punteria 7.2.5.3
Eliminatorias 7.7.3.1.1
Eliminatorias 7.7.3.1
Eliminatorias - Clasificacion de tiradores 7.7.3.1.2
Eliminatorias — Empates 7.7.3.4
Eliminatorias - Formula 7.7.3.1.3
Eliminatorias - NUmero de tandas 7.7.3.2.1
Eliminatorias - Pruebas por equipos 7.7.3.2
Eliminatorias - Tirador no clasificado 7.7.3.3
Eliminatorias de Galeria al aire libre 7.7.3
Empate de equipos 7.12.3
Empates individuales 7.12.1
Empufiaduras 7.4.2.1
En situacion de cuenta atras - Transferencia de exceso de disparos 7.6.6.2.1.2.3
Equipo y municion 7.4.0
Equipos - Asignacion de puestos 7.7.3.2
Examen del Arbitro - Tiro adicional 7.8.4.4.4
Exceso de disparos en Blancos de Papel 7.6.6.2.1.2
Exceso de disparos en una posicion o prueba 7.6.6.2.1
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Exceso de disparos por blanco - 2 incidentes 7.6.6.2.1.2.1
Exceso de disparos por blanco - Mas de 2 incidentes 7.6.6.2.1.2.1
Exceso de disparos por blanco - Prueba de tres posiciones - Consideraciones [7.6.6.2.1.3
Exceso de disparos por blanco - Transferencia del valor del impacto en|7.6.6.2.1.2.2
exceso

Fallo de todos los blancos 7.8.4.1
Fallo de un solo blanco 7.8.4.3
Fallo del papel o banda elastica 7.8.4.5
Fallo del Sistema de Blancos Electrénicos 7.8.4
Falsa informacion 7.9.6.7
Falta - Disparos después de la voz de ALTO 7.6.6.3
Falta - no efectuar disparo 7.6.4.4.2
Filtros 7.4.2.3.2
Final - Idioma 7.14.4
Finales - Anuncio de la puntuacion 7.14.6.3.1
Finales — Blancos 7.14.3
Finales - Clasificacion 7.14.2
Finales - Comienzo del tiempo 7.14.5
Finales - Competiciéon 7.14.1
Finales - Decisiones de empates 7.14.8
Finales - Descalificacion 7.9.6.3.1
Finales - Descarga de gas en carabina aire 7.14.4.3
Finales - Disparos efectuados antes de la voz de YA o después de ALTO 7.14.6.3.3
Finales - Ejercicios de punteria 7.14.6.3.6
Finales - en modalidades olimpicas 7.14.0
Finales - Fallo de todos los blancos 7.14.10.1
Finales - Fallo de un blanco 7.14.10.6
Finales - Finalista no preparado 7.14.5.1
Finales - Interrupcion admisible 7.14.9.1
Finales - Interrupciones 7.14.9
Finales - Mas de un disparo 7.14.6.3.4
Finales - NUmero de puestos 7.14.2.1
Finales - Ordenes 7.14.6.3
Finales - Porta blancos 7.14.6.3.5
Finales - Presentacion de los finalistas 7.14.4.2
Finales - Presentacion del equipo en el tiempo oficial 7.14.4.1.1
Finales - Presentacion en la Galeria de Finales 7.14.4.1
Finales - Procedimiento de la competicién 7.14.6
Finales - Programa de competicién 7.14.4
Finales - Prohibicién de tiro en seco 7.14.6.3.6
Finales - Protestas 7.14.7.3
Finales — Puestos 7.14.2.2
Finales - Puntuacion 7.14.7.4
Finales - Retraso de la competicion 7.14.5
Finales - Tiempo de preparacion 7.14.4.2
Finales Disparos de prueba 7.14.6.1
Firma - del resultado Blancos Electrénicos 7.6.3.2.3
Flash de las camaras fotograficas 7.4.1.6
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Freno de boca 7.4.2.2.1
Fumar 7.4.1.5
Funcionamiento lento del cambio de blancos de papel: Carabina 50 m 7.6.3.1.2.2
Gafas correctoras 7.4.2.3.1
Generalidades de carabina y fusil 7.1.0
Generalidades de equipo y municién 7.4.1
Grosor 7.4.7.7.1
Grosor - Tabla 7.4.7.7.1.2
Guantes de tiro 7.4.7.10
Guantes de tiro - Cierre 7.4.7.10.2
Guantes de tiro - Espesor 7.4.7.101
Impedimento de un tirador a otro 7.9.6.6
Imposicion de penalizacion 7.9.6.1
Indicadores de viento 7.4.1.2
Informacién sobre interrupciones 7.8.2.3
Informe de un fallo en el registro o en la pantalla 7.8.4.4.1
Infracciones 7.9.6.5
Infracciones y normas disciplinarias 7.6.6
Infracciones manifiestas 7.9.6.5.1
Infracciones y normas disciplinarias Accion / Examen del Arbitro 7.6.6.1
Intentos para pasar el control del traje tres 7.4.7.2.1
Interrupcion - Fuera de tiempo si no es falta del tirador 7.8.2.2
Interrupcion inaceptable 7.8.3
Interrupciones 7.6.5
Interrupciones 7.8.0
Interrupciones - Finales 7.14.9
Interrupciones del arma / municion 7.8.1

Jefe de equipo 7.9.2

Jefe de galeria 7.5.1
Lentes 7.4.2.3.1
Llegada tarde 7.6.6.1.3
Longitud de la Carabina de Aire 10m 7.4.3.5.1
Longitud del cafién - Fusil 300 m 7.4.3.4.4
Maleta / Bolsa de tiro 7.4.7.12.3
Malfuncionamiento aceptable 7.8.1.1
Manejo de blancos 7.6.3
Manejo de la carabina o el rifle - Autodisciplina 7.2.2
Manejo de la carabina o el rifle - durante el disparo 7.2.5
Manga - Sujecion a la chaqueta 7.4.7.8.7.3
Manga - Uso de la chaqueta de tiro 7.4.7.8.6
Manipulacién del traje antes del control 7.4.7.2.1.3
Manipulacién del traje después del control 7.4.7.2.1
Mas de un dia de competicion 7.7.4
Material 4spero - Chaqueta de tiro 7.4.7.8.6
Material de chaqueta, pantalones y guantes de tiro 7.4.7.2
Material de relleno - Caracteristicas 7.4.7.2
Material del traje - Caracteristicas 7.4.7.2
Miras 7.4.2.3
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Miras - Filtros, lentes, sistemas de lentes 7.4.2.3.3
Miras telescépicas 7.4.2.3.1
Molestias 7.6.7
Monitor- Visible 7.6.3.2.2
Movimiento de la linea de tiro - Fusil 300 m 7.4.3.4.2
Municion 7.4.6

No firma del tirador - Blancos Electrénicos 7.6.3.2.4
No paso de control 7.6.6.1.1
No presentacion de la tarjeta de control 7.6.6.1.4
Normas - Tirador zurdo y diestro 7.1.3
Normas de competicién 7.6.4
Normas de conducta para los tiradores y arbitros 7.9.0
Normas de Cotizacion y Patrocinio 7.4.7.5
Normas de Cotizacién y Patrocinio respecto de los tiradores 7.4.7.5
Normas de procedimiento de las pruebas 7.6.0
Normas para carabina y fusil 7.4.2
Normas para Fusil 300 m / Carabina Aire 10 m 7.4.3
Normas para la vestimenta - General 7.4.7
Notificacion de fallo en el registro 7.8.4.4.1
Numero de fallos del traje en el control 7.4.7.2.1
Oficiales de competicion 7.5.0
Orden de las tres posiciones 7.6.2.2
Orden del programa 7.6.2.1
Ordenes CARGUEN / YA — ALTO / DESCARGUEN 7.2.7
Pantalones de tiro 7.4.7.9
Pantalones de tiro - Cierres 7.4.7.9.2
Pantalones de tiro - Cierres: bragueta 7.4.7.9.2.1
Pantalones de tiro - Cierres: perneras 7.4.7.9.2.2
Pantalones de tiro - Cinturén 7.4.7.9.1
Pantalones de tiro - Cinturén ancho 7.4.7.9.1
Pantalones de tiro - Cinturdn: soporte del brazo o codo 7.4.7.9.1
Pantalones de tiro - Cremalleras, pasadores, hebillas 7.4.7.9.1
Pantalones de tiro - Espesor 7.4.7.9.1
Pantalones de tiro - Para competicion 7.4.7.2.1
Pantalones de tiro - Parte superior 7.4.7.9.1
Pantalones de tiro - Prueba de la silla 7.4.7.9.1
Pantalones de tiro - Refuerzos 7.4.7.9.2.3
Pantalones de tiro - Soltura en las piernas 7.4.7.9.1
Pantalones de tiro - Tirantes 7.4.7.9.1
Parada por mas de 3 minutos 7.6.5.1
Parada por mas de 5 minutos o cambio de puesto 7.6.5.2
Patrocinio 7.4.7.5
Penalizacién de puntos - Anotar en el Registro de Incidentes 7.9.6.2
Penalizacion de puntos - Delegado de equipo 7.9.5.4
Penalizacion de puntos - El tirador no presenta la Tarjeta de Control 7.6.6.1.4
Penalizacion de puntos - Falsa informacion 7.9.6.7
Penalizacion de puntos - General / por series 7.9.8
Penalizacién de puntos - Impedimento de un tirador 7.9.6.6
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Penalizacion de puntos - No aprobacion de la carabina o del equipo 7.6.6.1.1
Penalizacion de puntos - Retraso de la competicién por un tirador 7.9.6.9
Penalizacion de puntos - Tarjeta verde 7.9.6.2
Penalizacion de puntos - Tiro en seco, deduccién de puntos 7.6.4.5.1
Penalizacién de puntos - Tiros antes de la Orden de “YA” 7.6.4.4.2
Penalizacion de puntos - Violacion de las Normas 7.9.6.5.1
Penalizaciones Deducciones — Exceso de disparos en un blanco 7.6.6.2.1.2.1
Penalizaciones por violar las normas 7.9.6
Perforaciones del cafién 7.4.2.2
Peso del disparador - Fusil 300 m 7.4.3.4.1
Pesos exteriores - Fusil 300 m / Carabina Aire 10 m 7.4.3.3
Pie 7.6.1.2
Proérroga - Anotacion en la hoja de resultados y el tablon 7.6.5.3
Prérroga - Blancos demasiado lentos 7.6.3.1.2.2
Prérroga - Cambio de puesto 7.6.5.2
Prérroga - Parada de mas de 5 minutos 7.6.5.2
Posiciones 7.6.1
Presentacion de disparos 7.6.4.4
Presentacion del tirador 7.9.4
Procedimientos de puntuacidn - Indicacién de disparos a 300 m 7.11.2
Procedimientos de puntuacion - Ver Normas 6.7.0 7.11.0
Productores de sonido 7.4.1.3
Proteccién de los ojos 7.2.9
Proteccidon de oidos 7.2.8
Protestas de resultados 7.13.4
Protestas de resultados - Blancos de papel 7.13.4.3
Protestas de resultados - Blancos Electronicos 7.13.4.2
Protestas escritas 7.13.3
Protestas sobre el resultado en Blancos Electrénicos 7.8.5
Protestas verbales 7.13.2
Protestas y apelaciones 7.13.0
Protestas y apelaciones - Cuotas 7.13.1
Pruebas de Carabina y Fusil - Ver tabla 7.15.0 7.6.2
Puesto de reserva 7.8.4.4.8
Puntadas cruzadas 7.4.7.2
Punteria de tirador zurdo y diestro 7.4.2.3.5
Rabera - Carabina 50 m / Rifle 300 m 7.4.4.2
Reclamaciones durante los disparos de ensayo 7.8.4.3.2
Reclamaciones por fallos en el registro o indicacion en el monitor de los[7.8.4.4
blancos electrénicos

Reemplazo de un tirador 7.6.4.3
Refuerzos 7.4.7.7.1.2
Refuerzos : Material — Caracteristicas 7.4.7.2
Registro de Galeria - Tiro extra 7.8.4.4.3
Registro de incidentes 7.9.7
Registros de los incidentes 7.9.7
Reparar o reemplazar una Carabina o un Fusil - Interrupcion 7.8.2
Reparar o reemplazar una Carabina o un Fusil - Interrupcion 7.8.2
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Requisitos de seguridad 7.2.1
Responsabilidades del jefe de equipo 7.9.3
Resultados empatados - Eliminatorias 7.7.3.4
Resultados finales 7.14.7
Retraso de la competicion por un tirador 7.9.6.9
Rigidez 7.4.7.7.2
Rodilla 7.6.1.3
Rodillo 7.4.7.12.5
Ropa interior debajo de los pantalones 7.4.7.11.1
Secretario de puesto 7.5.3
Seguimiento por el jurado 7.4.7.7.2.5
Seguridad 7.2.0
Sorteo para determinar la posicion 7.12.2.5.1
Tabla de medidas - Fusil 300 m / Carabina Aire 10 m 7.4.3.7
Tabla de medidas - Fusil 300 m / Carabina Aire 10 m 7.4.3.6
Tapaojo — en la mira trasera 7.4.2.3.4
[Tapaojos laterales 7.4.7.6
Tarjeta de control 7.10.6
Tarjetas de penalizacion - Grado 7.9.6.4
Teléfonos moviles 7.4.1.4
Tendido 7.6.1.1
Tiempo de protesta 7.13.4.1
Tiempo repreparacion 7.6.4.1
Tiempo repreparacion - Blancos de prueba 7.6.4.1.
Tiempo repreparacion - Coger las armas, tiro en seco, ejercicios de punteria |7.6.4.1.2
Tiempo restante 7.6.4.4.3
Tirador no clasificado - Eliminatorias 7.7.3.3
Tirador zurdo - Tirador diestro 7.1.3

Tiro adicional - Anulacion del dltimo tiro disparado (fuera de la competicién) [7.8.4.4.5
Tiro adicional - Disparo indicado 7.8.4.4.2
Tiro adicional - No registrado en el monitor 7.8.4.4.8
Tiro adicional - Registrado en el monitor 7.8.4.4.3
Tiro en seco 7.2.5.3
Tiro en seco — Definicion 7.2.5.3.1
Tiro en seco - Durante la competicién de 10 m 7.6.4.5.2
Tiros adicionales — Malfuncionamiento 7.8.2.1
Transferencia del valor del impacto en exceso - Cuenta atras 7.6.6.2.1.2.3
Transferencia del valor del impacto en exceso - Exceso de tiros por blanco  [7.6.6.2.1.2.2
Traslado al puesto de reserva 7.8.4.4.8
Traslado de puesto de tiro - Disparos de ensayo 7.6.5.2
Tres posiciones - Orden de ejecucion 7.6.2.1
Ubicacion de los puestos de tiro 7.7.0
Ubicacion de los puestos de tiro — principios basicos 7.7.1
\Ventajas y desventajas sobre los demas 7.4.1.1
Vestimenta de tirador 7.4.7.11
Violacion de las normas 7.9.6.5.2
Violacion de las normas de seguridad 7.9.6.8
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